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РАЗДЕЛ 1  ДИЗАЙН УПРАЖНЕНИЙ
Cледующие основные принципы дизайна упражнений являются критерием, ответственностью и ограничениями, которыми должны руководствоваться создатели  упражнений, как архитекторы спортивной стрельбы IPSC.

1.1  Основные  принципы 

1.1.1 Безопасность - соревнования IPSC должны быть продуманы, построены и проведены согласно всем правилам безопасности.

1.1.2 Качество - ценность IPSC соревнований определяется качеством испытаний, представленных в упражнениях. Упражнения должны быть сконструированы таким образом, чтобы, прежде всего, проверить стрелковое мастерство участников, а не физические способности стрелков IPSC.

1.1.3 Баланс - Точность, Мощность и Скорость являются равноценными элементами Практической Стрельбы и выражены латинскими словами "Diligentia, Vis, Celeritas" (DVC). Качественно сбалансированные упражнения определяются, прежде всего, сущностью представленных в них испытаний, однако, все эти три элементы должны равноценно сочетаться в дизайне упражнений и проведении соревнований.

1.1.4 Разнообразие – Практические задания разнообразны. Нет необходимости создавать новые упражнения для каждого матча, но ни одно упражнение не должно повторяться достаточно долго с тем, чтобы было возможно его использование как критерий стрелкового мастерства в практической стрельбе.

1.1.5 Вольный стиль - соревнования IPSC это вольный стиль. Стрелкам должно быть позволено решать поставленные задачи вольным стилем.     В брифинге к упражнению не должны быть поставлены условием перезарядка, стрелковая позиция или стойка, кроме случаев,  приведенных  ниже. Однако могут быть созданы условия, при которых стрелок вынужден будет принять определенную позицию или стойку. Эти условия могут включать барьеры и физические ограничения. 

1.1.5.1  Для соревнований I и  II Уровня не обязательно жесткое соблюдение правил  вольного стиля, а так же ограничений по количеству выстрелов.
1.1.5.2 Стандартные Упражнения и Классификационные упражнения могут включать обязательную перезарядку и могут диктовать стрелковую позицию или стойку, однако, обязательная перезарядка никогда не должна требоваться в  Длинных Упражнениях.

1.1.5.3 Стандартные и Классификационные Упражнения  не могут требовать использования при стрельбе только слабого плеча.
1.1.6  Сложность - соревнования IPSC представляют собой различные уровни сложности.  Никакие стрелковые испытания или временные ограничения не могут быть опротестованы как запрещенные. Это не применимо к нестрелковым испытаниям, они должны учитывать разницу в росте и телосложении участников. 

1.1.7 Соревновательный дух - Соревнования IPSC по пистолету определяются трудностью использования мощного оружия в динамической стрельбе, всегда устанавливается минимальный калибр и уровень мощности, которые должны быть достигнуты всеми стрелками для создания соревновательного духа.

1.2  Виды Упражнений

Соревнования  по стрельбе МКПС могут состоять из следующих видов упражнений:

1.2.1   Основные виды упражнений:

1.2.1.1  «Короткие» упражнения не должны требовать более пяти (5) зачетных выстрелов для выполнения упражнения и более двух (2) стрелковых позиций. Если оговаривается два попадания в бумажную мишень, то необходимо увеличить количество выстрелов до десяти (10).

1.2.1.2. «Средние упражнения» не должны требовать более десяти (10) зачетных выстрелов для выполнения упражнения и более, чем трех (3) стрелковых позиций. Дизайн упражнения и его построение должны быть такими, чтобы с одной позиции не производить более пяти (5) зачетных выстрелов. Если из одной стрелковой позиции можно поразить более пяти (5) мишеней, то поражать эти мишени возможно и из другой стрелковой позиции. Если оговаривается два попадания в бумажную мишень, то необходимо увеличить количество выстрелов до двадцати (20).

1.2.1.3. «Длинные упражнения» не должны требовать более двадцати (20) зачетных выстрелов для выполнения упражнения. Построение упражнения должно быть таким, чтобы с одной позиции производить не более пяти (5) выстрелов. Если в одной позиции есть возможность произвести пять (5) выстрелов, то дополнительные мишени должны быть поражены из другой стрелковой позиции. Если оговаривается два (2) зачетных попадания в бумажную мишень, то количество выстрелов увеличивается до сорока (40).

1.2.1.4  Рекомендуемый баланс упражнений для соревнований МКПС по карабину – три (3) Коротких упражнения к двум (2) Средним упражнениям и к одному (1) Длинному.

1.2.1.5  Рекомендуемое соотношение расстояний до мишеней для соревнований МКПС по карабину следующие: 30% мишеней должны находиться на расстоянии от 10 до 60 метров, 50% - от 60 до 150 метров и 20% - от 150 до 300 м. 

1.2.2. Специальные упражнения

1.2.2.1  Если оговаривается два (2) попадания в бумажную мишень, то «Стандартные упражнения» не должны требовать более двадцати четырех (24) выстрелов для всего упражнения. Каждый этап не должен состоять более чем шести (6) выстрелов (12 выстрелов, если перезарядка обязательна). Стрельба от слабого плеча не может быть потребована.

1.2.2.2  Если оговаривается одно (1) попадание в бумажную мишень, то «Стандартные упражнения» не должны требовать более двенадцати (12) выстрелов для всего упражнения. Каждый этап не должен требовать более трех (3) выстрелов (6 выстрелов, если перезарядка обязательна). Обязательная перезарядка, стрелковые позиции и стойки могут быть указаны.  Стрельба от слабого плеча не может быть потребована.
1.2.2.1 “Классификационные упражнения” – упражнения, изданные Региональной Дирекцией и/или IPSC специально для прохождения региональной и/или международной классификации. “Классификационные упражнения” должны быть построены в соответствии с данными правилами и проводится в строгом  соответствии с диаграммами и примечаниями сопровождающими их. Результаты, чтобы быть признанными, должны быть представлены для публикации в установленной форме (с надлежащими взносами, если таковые имеются).

1.2.3 Дополнительные упражнения.

1.2.3.1. «Дуэльная стрельба» не должна состоять более чем из шести (6) выстрелов для карабинов с ручным заряжанием и двенадцати (12) выстрелов для карабинов с автоматическим заряжанием.

1.3. Санкционирование МКПС
1.3.1. Организаторы матча, желающие получить санкционирование IPSC, должны выполнять требования основных принципов дизайна и построения упражнений, наряду со всеми текущими, соответствующими дисциплине правилами и требованиями IPSC. Упражнения, не соответствующие этим требованиям, не будут санкционированы и не должны быть опубликованы или объявлены как санкционированные соревнования IPSC. 
1.3.2. Президент IPSC, его представитель или официальное лицо Конфедерации (в указанном порядке) могут изъять санкционирование IPSC с соревнований. Такие действия могут быть предприняты в любое время, если по его или их мнению на матче искажены цели или дух принципов построения упражнений, или нарушаются действующие правила IPSC, или имеет место дискредитация Практической Стрельбы как спорта.

1.3.3. Требования и рекомендации по уровням матчей IPSC указаны в Приложении А1. 
РАЗДЕЛ 2 - ПОСТРОЕНИЕ УПРАЖНЕНИЙ И МОДИФИКАЦИЯ

Следующие основные правила построения упражнений определяют критерии, ответственность и ограничения, применяемые к упражнениям на Соревнованиях по Практической Стрельбе. Дизайнеры упражнений, организаторы соревнований и официальные лица руководствуются этими правилами.

2.1 Основные правила

2.1.1 Физическое построение – Безопасность дизайна упражнений, физических конструкций и устанавливаемых требований к упражнениям является ответственностью организатора соревнований, все это должно быть одобрено Главным Судьей. Должно быть сделано все возможное для того, чтобы предотвратить травматизм стрелков, официальных лиц и зрителей во время соревнований. Дизайн упражнения должен предотвращать непреднамеренные небезопасные действия, где это возможно. Необходимо уделить внимание удобному доступу судье для постоянного контроля над стрелком.

2.1.2 Безопасные углы стрельбы - Упражнения должны быть всегда построены с учетом безопасности углов обстрела. Необходимо уделить внимание безопасности конструкций мишеней и препятствий, а также углам возможного рикошета. Физические расстояния, достаточные задние и боковые пулеулавливающие ограждения являются неотъемлемой частью безопасного построения упражнения.

2.1.3 Минимальные расстояния для стрельбы по стальным мишеням -  Во всех случаях использования стальных мишеней на упражнениях стрелки и официальные лица матча должны находиться на минимальной дистанции 50 метров от стальных мишеней во время их обстрела. Если возможно, минимальная дистанция должна быть обозначена с помощью физического барьера. Если для ограничения подхода к стальным мишеням используются ограничительные линии, они должны быть расположены на расстоянии минимум 55 метров от мишеней, чтобы в случае, если стрелок случайно заступил за ограничительную линию, он все равно оставался на безопасном расстоянии в 50 метров от мишени.

2.1.4 Расположение мишеней - Если упражнение включает в себя мишени, расположенные в другом направлении, чем непосредственно по основной линии ведения огня, организаторы и судьи должны запретить или ограничить доступ людей в прилегающие зоны. Стрелку должно быть разрешено решать поставленную задачу любым удобным способом, и расположение мишеней не должно препятствовать выполнению упражнения, заставляя участника совершать действия, которые могут быть небезопасными. Мишени должны быть расположены так, чтобы, производя выстрелы по ним, стрелок не нарушал углов безопасности. 

2.1.5 Поверхность стрельбища - При наличии возможности, поверхность стрельбища должна быть подготовлена до начала соревнований и содержаться в порядке во время соревнований для обеспечения безопасности стрелков и официальных лиц. Следует обратить внимание на результаты изменения погоды и действий стрелка. Устроители могут присыпать поврежденные поверхности стрельбища гравием, песком или другими материалами в любое время. Стрелки не могут протестовать против таких действий устроителей матча.

2.1.6 Препятствия – Следует проследить за тем, чтобы естественные или созданные препятствия на упражнении учитывали разницу роста и физического сложения стрелков, а также обеспечивали  безопасность стрелков, официальных лиц матча и зрителей.

2.1.7 Общие линии огня - Упражнения, в которых требуется одновременная стрельба нескольких стрелков с одной линии огня (например, Стандартные Упражнения или Дуэльная Стрельба), должны обеспечивать минимальную дистанцию 1.5 метра (4.92 фута) между стрелками.

2.1.8 Размещение Мишеней – Необходимо размещать бумажные мишени таким образом, чтобы исключить возможность поражения нескольких мишеней одним выстрелом.

2.1.8.1 Местоположение мишеней следует четко обозначить на подставке, чтобы обеспечить их фиксированное расположение на протяжении всего матча при замене на новые. Подставки следует надежно укрепить или их местоположение четко разметить на поверхности стрельбища для обеспечения точного расположения во время матча. Более того, тип мишеней следует зафиксировать и отметить на рамках или опорах перед началом соревнований. Это необходимо сделать для того, чтобы зачетные мишени не перепутали со штрафными во время соревнований.

2.1.8.2 Если в упражнении используются бумажные и стальные мишени в непосредственной близости друг от друга, их взаимное положение должно учитывать риск рикошета от стальных мишеней.

2.1.8.3 При использовании в упражнениях Попперов IPSC, нужно убедиться в качественном закреплении основания Попперов в месте установки для обеспечения бесперебойной работы Попперов в течение матча.

2.1.8.4 Статично установленные бумажные мишени не должны устанавливаться под углом свыше 90 градусов от вертикали.

2.1.9 Пулеулавливающие валы (зоны, ограниченные углами безопасности) являются запретными зонами, кроме как по разрешению Судьи (см.10.6.1).

2.2. Критерии построения Упражнений.

При построении упражнения разнообразные физические препятствия могут быть использованы для ограничения передвижений стрелка и для создания соревновательного духа:

2.2.1 Ограничительные Линии , Штрафные Линии и Стрелковые Боксы – Наиболее предпочтительным способом ограничения движения стрелка являются физические барьеры, однако, разрешено использовать в этих целях ограничительные линии ,штрафные линии и стрелковые боксы. Ограничительные линии ,штрафные линии и стрелковые боксы следует выполнять из дерева или другого подходящего материала и следует проследить, чтобы они выступали над поверхностью земли по крайней мере на 2 см (0.79 дюймов). Это обеспечит как физическое, так и визуальное ограничение случайного пересечения линии. Штрафные и ограничительные линии должны быть надежно закреплены на месте и оставаться неизменными в течение всего матча. Стрелковые боксы используются с целью вынудить стрелка поражать мишени из определенной позиции

2.2.1.1. Ограничительные линии используются для предотвращения излишних движений стрелка в сторону мишени или от нее.

2.2.1.2.  Штрафные Линии используются для того, чтобы обязать стрелка вести огонь по мишеням из-за физической преграды. Линии могут располагаться под любым углом назад от барьера. Следует создавать Штрафные Линии не короче 1 метра (3.28 футов) в длину и, если иное не указано в брифинге, они считаются бесконечно длинными. 

2.2.2.    Не применяется

2.2.3       Барьеры – Должны быть построены следующим образом:

 2.2.3.1    Они должны быть достаточно высокими и прочными для того, чтобы выполнять свои функции.

2.2.3.4 Следует проследить, чтобы они включали штрафные линии, простирающиеся от боковых       поверхностей назад на уровне земли.

2.2.4. Не используется

2.2.5. Туннели «Купера» - туннели, состоящие из боковых конструкций, поддерживающих  незакрепленное покрытие (например, деревянные планки), которые по неосторожности могут быть сбиты стрелками (пункт 10.2.5).  Эти туннели могут иметь любую высоту, но верхнее покрытие должно быть достаточно легким, чтобы не травмировать стрелка.

2.3 Внесение изменений в конструкцию упражнения.

2.3.1 Официальные лица матча могут вносить изменения в конструкцию упражнения или процедуру его выполнения по каким-либо причинам, если такие изменения заранее одобрены Главным Судьей. Такие физические перестройки или дополнения к опубликованному упражнению следует завершить до начала соревнований.

2.3.2 Все стрелки должны быть уведомлены о таких изменениях, как можно быстрее. Как минимум, им необходимо сообщить об этом устно перед началом упражнения на брифинге.

2.3.3 Если Главный Судья одобряет любое подобное действие после начала соревнований, то он должен или:

2.3.3.1 Продолжить выполнение упражнения с изменениями только для тех, кто ещё не успел его закончить. Если действия стрелка внесли изменения в упражнение, то этот стрелок должен перестрелять данное упражнение в измененном виде, или:

2.3.3.2 Если возможно, потребовать перестрелять упражнение  всем стрелкам в измененном виде, изъяв предыдущие результаты из зачета.

2.3.3.3 Стрелок, который отказался  перестреливать упражнение по данному или любому другому пункту правил по указанию официального лица, получает нулевой результат за упражнение, независимо от предыдущих попыток. 

2.3.4 В случае, если Главный Судья (посоветовавшись с Директором Матча) решит, что физические или процедурные изменения приводят к потере соревновательного равноправия и нет возможности всем стрелкам перестрелять измененное упражнение, или упражнение признано несоответствующим или неработающим по какой-либо причине, то упражнение и начисленные за него очки всех участников должны быть удалены из результатов матча.

2.3.5  Во время плохих погодных условий Главный Судья может приказать снабдить бумажные мишени прозрачными защитными  покрытиями и/или навесами. Это решение не может оспариваться стрелками (см. 6.6.1). Распоряжение должно быть выполнено, и защитные приспособления должны оставаться на всех указанных мишенях одинаковое количество времени, пока Главный Судья не отменит приказ.

2.4 Зоны Безопасности

Организаторы несут ответственность за сооружение и размещение достаточного количества Зон Безопасности для проведения соревнования. Их следует  удобно расположить и четко обозначить указателями. Следует проследить за тем, чтобы Зоны Безопасности включали стол, поставленный в безопасном направлении, и четко обозначенные границы, а также подходящую/ие стойку/и для оружия, которые используются во всех дисциплинах IPSC, особенно во время турниров.

2.4.1 Стрелкам разрешается использовать Зоны Безопасности для совершения нижеперечисленных действий только в пределах обозначенных границ. Оружие должно быть направлено в безопасном направлении. Нарушения могут быть наказаны дисквалификацией с матча (см. 10.5.1 и 10.5.12).

2.4.1.1 Зачехлять и расчехлять, незаряженное оружие.

2.4.1.2 Практиковаться в стрелковой позиции с оружием, в выхватывании оружия, холощении и помещении в кобуру незаряженного оружия.

2.4.1.3 Практиковаться в присоединении или извлечении незаряженного магазина и / или производить взведение затвора и холостой спуск. 

2.4.1.4 Проводить проверку, разборку, чистку, ремонт и осуществлять уход за оружием, запчастями и другими сопутствующими деталями.

2.4.2 Холостые патроны (включая тренировочные патроны, патроны с подпружиненной капсульной зоной и пустые гильзы), снаряженные магазины, снаряженные устройства для скоростной перезарядки и боевые патроны не разрешается брать в руки в Зоне Безопасности ни при каких обстоятельствах.  ( см 10.5.12 )

2.5 Зоны Выставок и Торговли

2.5.1 Лица, имеющие целью выставку или продажу своего товара (напр. частные лица, корпорации и другие объединения), сами несут ответственность за безопасное обращение и безопасность своего товара. Они должны быть уверены, что товар расположен таким образом, чтобы не нанести вреда никому из присутствующих. Рекомендуется деактивация оружия перед его выставлением на показ.

2.5.2 Главный Судья (посоветовавшись с Директором Матча) должен четко обозначить границами Зону Выставок и Торговли и может издать «Допустимые Практические Руководства» для всех лиц, выставляющих или продающих товар, обязав их выполнять данные предписания по отношению к товару.

2.5.3 Участники соревнований могут совершать действия с незаряженным выставленным оружием, оставаясь в пределах границ Зоны Выставок и Торговли, учитывая, что при обращении с оружием они не направляют оружие на кого-либо.
РАЗДЕЛ 3 - ИНФОРМАЦИЯ ОБ УПРАЖНЕНИЯХ

3.1 Общие правила.

Стрелок всегда несет ответственность за выполнение условий упражнения, но только после того, как для него был проведен брифинг, в котором четко изложены требования к стрелку. Информацию об упражнениях можно разделить на следующие виды:

3.1.1 Опубликованные Упражнения – Зарегистрированные участники и/или Региональный Директорат должны получить одинаковые сведения об упражнениях в течение одного и того же периода до начала соревнований. Информация может быть предоставлена физическими или электронными средствами связи или ссылками на сайт интернета (см. также Раздел 2.3).

3.1.2 Неопубликованные Упражнения - То же что и в п. 3.1.1 за исключением того, что детали по упражнениям не публикуются заранее. Указания по выполнению упражнения даются непосредственно на брифинге.

3.2  Письменные Брифинги к Упражнениям.

3.2.1 Письменные брифинги к упражнениям, утвержденные Главным Судьей, должны находиться непосредственно на месте проведения упражнений до начала соревнований. Этот брифинг будут иметь  приоритет над письменной или другой информацией об упражнении, распространенной среди участников до начала матча, и должен содержать следующую минимальную информацию:

Метод подсчета очков:

Мишени (виды и количество):

Минимальное количество выстрелов:

Положение готовности карабина:

Стартовая позиция:

Стартовый сигнал: звуковой или визуальный

Процедура:

3.2.2 Судьи на каждом упражнении должны зачитывать письменный брифинг каждой группе стрелков. 

3.2.3 Главному Судье разрешается вносить изменения в письменный брифинг в любое время по соображениям ясности изложения, последовательности или безопасности (см. 2.3).

3.2.4 После того как судья на упражнении прочитает брифинг и ответит на все вопросы, возникающие у стрелков, он предоставляет им время для ознакомления с упражнением. Время устанавливается судьей на упражнении, и должно быть одинаковым для всех стрелков на матче.  Если упражнение имеет движущееся мишени или подобные приспособления, то их следует демонстрировать для всех стрелков одинаковое количество времени и одинаковое количество раз.
3.3 Местные, Региональные и Национальные правила

3.3.1 Соревнования IPSC по карабину проводятся по правилам, применимым к данной дисциплине. Организаторы могут не вводить местных правил, кроме случаев, когда этого требует законодательство или легальный прецедент согласно действующей юрисдикции. Любые добровольно принятые правила, не соответствующие правилам IPSC, не допускаются к использованию на соревнованиях по Практической Стрельбе без согласия Регионального Директората и Исполнительного Совета IPSC.

РАЗДЕЛ 4 - ОБОРУДОВАНИЕ СТРЕЛЬБИЩА
4.1 Мишени - Основные Принципы

4.1.1 Только мишени, утвержденные Генеральной Ассамблеей IPSC и полностью соответствующие спецификации в Приложениях В и С, должны использоваться для соревнований по Практической Стрельбе из карабина (см. раздел 9.4).

4.1.2 Зачетные мишени, применяемые в Практической Стрельбе из карабина, должны быть единого однотонного цвета и иметь следующий вид:
4.1.2.1 Зачетная зона зачетных бумажных мишеней должна быть цвета типичного картона.

4.1.2.2 Зачетные стальные мишени должны быть выкрашены в единый однотонный цвет, предпочтительно белый. 

4.1.3 Штрафные мишени должны быть четко промаркированы или выкрашены в единый однотонный цвет, отличный от зачетных мишеней.

4.1.4 Мишени в упражнении  могут быть частично или полностью скрыты путем использования твердого или мягкого покрытия следующим образом:

4.1.4.1 Покрытие, имеющее целью полностью или частично скрыть мишень, будет считаться твердым покрытием. По возможности твердое покрытие следует не симулировать, а конструировать  с использованием непробиваемых материалов.

4.1.4.2 Покрытия, предназначенные лишь для затруднения видимости мишеней, считаются мягким покрытием. Выстрелы, прошедшие через мягкое покрытие и поразившие зачетную  мишень, будут засчитаны. За выстрелы, прошедшие через мягкое покрытие и поразившие штрафную мишень, будут наложены штрафы. Все зачетные зоны мишеней, скрытых мягким покрытием, должны оставаться цельными.

4.1.5 Использование одной цельной мишени в качестве двух или более мишеней с помощью ленты, краски или других средств запрещено. 

4.2 Мишени для карабина - Бумажные
4.1 Мишени - Основные Принципы

4.1.6 Только мишени, утвержденные Генеральной Ассамблеей IPSC и полностью соответствующие спецификации в Приложениях В и С, а также бьющиеся мишени (см. 4.4.1) должны использоваться для соревнований по Практической Стрельбе из ружья (см. раздел 9.4)

4.1.7 Зачетные мишени, применяемые в Практической Стрельбе из ружья, должны быть единого однотонного цвета и иметь следующий вид:

4.1.7.1 Зачетные бумажные мишени должны быть цвета типичного картона или белыми.

4.1.7.2 Зачетные стальные мишени должны быть выкрашены в единый однотонный цвет, предпочтительно белый. Допускается использовать неокрашенные мишени.

4.1.8 Штрафные мишени должны быть четко промаркированы или выкрашены в единый однотонный цвет, отличный от зачетных мишеней.

4.1.9 Мишени в упражнении  могут быть частично или полностью скрыты путем использования твердого покрытия следующим образом:

4.1.9.1 Покрытие, имеющее целью полностью или частично скрыть мишень, будет считаться твердым покрытием. По возможности твердое покрытие следует не симулировать, а конструировать  с использованием непробиваемых материалов.

4.1.10 Использование одной цельной мишени в качестве двух или более мишеней с помощью ленты, краски или других средств запрещено. 

4.2 Мишени, принятые в Практической Стрельбе из карабина, - Бумажные

4.2.1 Существует пять видов бумажных мишеней, утвержденных для использования в Практической Стрельбе из карабина (см. Приложение B).  Метрическая, Классическая, Универсальная мишени не должны включаться в упражнение одновременно. Только мишени IPSC A3/В и IPSC A4/А могут сочетаться с другими мишенями в любом упражнении.

4.2.2 Бумажные мишени должны иметь зачетные линии и незачетные границы, четко обозначенные на поверхности мишени. Однако, зачетные линии и незачетные границы не должны быть видимы с расстояния, дальше десяти (10 м.). Зачетные зоны служат для подсчета очков на соревнованиях МКПС.

4.2.2.1 Поверхность штрафной бумажной мишени должна содержать ясно различимую незачетную границу. Если такая граница не обозначена на мишени, Главный Судья должен дать распоряжение, чтобы все соответствующие мишени были снабжены перемещенными незачетными границами, нарисованными или прикрепленными.

4.2.3 Не разрешается требовать произвести больше двенадцати (12) выстрелов по бумажным мишеням, прежде чем будет произведен подсчет очков и заклеивание пробоин.

4.2.4 Когда зачетная зона бумажной мишени должна быть частично скрыта, дизайнеры упражнения должны симулировать твердое покрытие одним из следующих способов:

4.2.4.1 Действительно скрыв часть мишени за твердым покрытием (см.4.1.4.1).

4.2.4.2 Отрезав и удалив часть мишени,. Такие мишени должны быть снабжены перемещенными незачетными границами. Перемещенная граница должна размещаться по всей ширине отрезанной зачетной зоны (см. 4.2.2).

4.2.4.3 Закрасив или заклеив часть мишени,  которая должна быть скрыта твердым покрытием, в однотонный и визуально контрастный цвет.

4.2.4.4 Твердое покрытие не должно полностью перекрывать самую высокобалльную зону на частично скрытой бумажной мишени.

4.3. Мишени, утвержденные МКПС - Стальные

4.3.1. Утвержденные МКПС мишени для соревнований по карабину включают стальные мишени, позволяющие определять попадание или промах иным, не связанным с их падением способом (мишени, сигнализирующие о попадании). Зачет попадания на слух при поражении таких мишеней не производится.

4.3.1.1 Попперы IPSC, которые должны быть откалиброваны в соответствии с Приложением С, - утвержденная стальная мишень, созданная для определения мощности выстрела.

4.3.1.2 Мини Попперы IPSC, которые должны быть откалиброваны в соответствии с Приложением С, - утвержденная стальная мишень, созданная для определения мощности выстрела и предназначенная для имитации Попперов IPSC, расположенных на большой дистанции.

4.3.1.3 Пеппер Поппер и Классический Поппер могут быть включены в одно и то же упражнение. Рекомендуется, чтобы использовались Попперы IPSC, падающие вперед. 

4.3.1.4 Могут использоваться стальные тарелки различных размеров (см. Приложение С3 )

4.3.1.5 Зачетные стальные мишени при попадании в них должны упасть или опрокинуться, чтобы засчитать их пораженными. Если Зачетная стальная мишень после выстрела перевернулась на ребро или упала в сторону, или Судья заметил, что мишень упала вследствие попадания в удерживающее мишень устройство или по другой случайной причине, то такая мишень признается неисправностью оборудования. (см.4.6.1.)

4.3.1.6 Не применяется

4.3.1.7 Штрафные стальные мишени при попадании в них должны упасть или опрокинуться, чтобы засчитать их пораженными. Если Штрафная стальная мишень после выстрела перевернулась на ребро или упала в сторону, или Судья заметил, что мишень упала вследствие попадания в удерживающее мишень устройство или по другой случайной причине, то такая мишень признается неисправностью оборудования. (см.4.6.1.)

4.4 Бьющиеся мишени

4.4.1 Бьющиеся мишени, типа керамических тарелочек или плиток, могут быть использованы в соревнованиях IPSC по карабину.

4.4.1.1 Бьющаяся мишень должна разбиваться, после чего фрагменты мишени должны видимо отсутствовать или быть отделены от мишени для того, чтобы за нее начислялись очки.

4.5 Внесение изменений в оборудование упражнения или поверхность упражнения.

4.5.1 Стрелок не имеет права ни в какое время вносить изменения в поверхность упражнения, конструкции, реквизиты или другое оборудование упражнения (включая мишени, подставки для мишеней и активаторы мишеней). Нарушения могут привести к одному процедурному штрафу за попытку по решению судьи.

4.5.2 Стрелок может потребовать у официальных лиц матча, чтобы они провели корректировочные действия по восстановлению первоначального состояния поверхности упражнения, мишеней и/или любого другого объекта. Главный Судья принимает окончательное решение относительно всех подобных требований. 

4.6 Неисправности оборудования и другие вопросы.

4.6.1 Оборудование упражнения должно представлять испытание четко и одинаково для всех стрелков. Неполадки оборудования упражнения включают в себя, но не ограничиваются следующими  моментами: смещение бумажных мишеней, преждевременная активация стальных или движущихся мишеней, несрабатывание механического или электронного оборудования, поломка вспомогательного оборудования упражнения (порты, барьеры).

4.6.2  Стрелок, который не смог закончить упражнение из-за неисправностей оборудования или из-за того, что стальная или движущаяся мишень не была заменена перед его стрельбой, обязан перестрелять упражнение после устранения неполадок.

4.6.3 Повторяющиеся поломки оборудования могут привести к снятию данного упражнения с соревнования и изъятию очков за это упражнение из результатов матча  (см. 2.3.4.).

Раздел 5. Снаряжение стрелка.

5.1. Карабин.

5.1.1. Карабины делятся и классифицируются по классам (см. Приложение D ).

5.1.2. Отсутствуют ограничения по использованию Минимального калибра для карабинов  на соревнованиях МКПС.

5.1.3. Прицелы. Типы прицелов, утвержденные МКПС, следующие:

5.1.3.1. Открытый прицел – прицел, в котором не применяются                                                                                                                                   электронные  компоненты и/или линзы.

5.1.3.2. Оптический/Электронный прицел - прицел, в котором применяются  электронные  компоненты и/или линзы.

5.1.3.3. Главный судья принимает окончательное решение по классификации любого прицела, используемого в матче IPSC, и/или его соответствию данным правилам, включая Классы в  Приложении D.
5.1.4. За исключением требований Класса (см. Приложения) нет ограничений по усилию спуска спускового крючка для карабинов.  В любом случае, спусковой механизм должен действовать безопасно и соответствовать оригинальной конструкции производителя. 

5.1.5 Спусковой крючок или накладки на спусковой крючок, которые выступают за ограничительную скобу спускового крючка, строго запрещены. Однако, карабины, снабженные "зимними спусковыми крючками/скобами" могут использоваться в таком виде при условии, что такая модификация была сконструирована и изготовлена как составная часть карабина и только при условии, что погодные условия и климат диктуют необходимость использовать такие приспособления.

5.1.6 Карабин должен быть исправным и безопасным. Судьи имеют право провести осмотр карабина стрелка или сопутствующего ему снаряжения в любое время, чтобы проверить их безопасность. Если карабин признан судьей неисправным или небезопасным, оно должно быть снято с участия в соревнованиях до исправления его дефектов, в чем должен удостовериться  Главный Судья.

5.1.7 В соревнованиях стрелок должен пользоваться одним и тем же карабином и типом прицела на протяжении всего соревнования. Однако, если во время соревнований карабин и/или прицел, которые стрелок использовал сначала соревнований, становятся неисправными или небезопасными, стрелок должен, перед тем как начать пользоваться новым карабином и/или прицелом, обратиться за разрешением к Главному Судье использовать другой карабин и/или прицел. Стрелок получит разрешение на это при условии что:

5.1.7.1   Другой карабин будет отвечать требованиям заявленного Класса и быть того же вида и типа действия, калибра и быть снабжено тем же типом прицела. 

5.1.7.2   Использование стрелком другого карабина не дает ему преимущества в соревновании.

5.1.7.3  Боеприпасы стрелка, при использовании с другим карабином, достигают минимального фактора мощности на официальном хронографе матча (см. 5.6.3.9).

5.1.8 Стрелок, который вносит существенные изменения в конструкцию карабина или прицельных приспособлений во время соревнований без согласования с Главным Судьей, подпадает под действие правила 10.6.

5.1.9 Стрелок не имеет права использовать или носить более одной единицы оружия во время выполнения упражнения (см.10.5.7).

5.1.10 Карабин должен быть обязательно укомплектован прикладом, позволяющим вести огонь  « с плеча».

5.1.11 Запрещаются к применению карабины с режимом “автоматического огня” и/или полностью автоматического действия, т.е. когда происходит более одного выстрела при однократном нажатии спускового крючка.

5.2  Переноска, хранение и Снаряжение стрелка

5.2.1 Переноска и Хранение – Кроме случаев пребывания в зоне безопасности или под непосредственным руководством судьи, ружье стрелка должно быть всегда разряжено и переносится и хранится согласно ниже перечисленным условиям. По решению судьи нарушение может повлечь за собой предупреждение или может рассматриваться по правилу 10.5.1. 

5.2.1.1 Висеть на плече вертикально. Затвор открыт или закрыт на сигнальный флажок или:

5.2.1.2 Переносить карабин вертикально. Затвор может быть открыт или закрыт на сигнальный флажок. Организаторы Матчей могут требовать, чтобы ружье переносилось вертикально дулом вверх или вертикально дулом вниз при условии, что это ясно разъяснено для всех участников, или: 

5.2.1.3 Помещать в "пирамиду" или другое отведенное место таким образом, чтобы ствол был направлен в указанном Судьей направлении. Затвор может быть открыт или закрыт. Организаторы соревнований должны обеспечить достаточным количеством «пирамид» для всех участников матча в пределах доступа ко всем упражнениям, или:

5.2.1.4   Переносить ружьё в мягком чехле или кейсе (предпочтительно, чтобы ружьё было при этом вертикально расположено).

5.2.1.5 Участники должны использовать сигнальный флажок или приспособление, ясно видимое на внешней поверхности ружья, все время, когда ружье не используется (кроме когда выполняются действия, разрешенные в правиле 2.4.1).
5.2.1.6 Ни при каких обстоятельствах, кроме как под непосредственным контролем Судьи и в ответ на его прямое указание, карабин не должен быть заряжен(см.10.5.13), иметь вставленные пустые магазины. Исключение составляет случай, когда стрелок практикуется со сменой магазина в Зоне Безопасности. 

5.2.1.7   В соответствии с правилом 5.2.1 запрещается закреплять на карабине любые типы боеприпасов , снаряженные магазины, приспособления для снаряжения, кроме как под наблюдением и по команде Судьи. 
5.2.2 Не используется

5.2.3 Не используется

5.2.4 Снаряжение стрелка и устройства быстрого заряжения должны переноситься в специально предназначенных, безопасных подсумках или кармашках или быть закреплены на карабине, если другое не было указано в брифинге к упражнению

5.3 Стиль одежды

5.3.1   Камуфляж, а также военный или армейский стиль одежды считается не подходящим для соревнований МКПС по карабину. Исключение составляют военные и работники правоохранительных органов. Окончательное решение по форме одежды участников принимает Директор Матча. 

5.4 Защита для глаз и ушей

5.4.1 Все стрелки предупреждены о том, что правильное использование защиты для глаз и ушей в их собственных интересах и имеет первостепенное значение для предотвращения травм органов зрения и слуха. Всем лицам, находящимся на стрельбище строго рекомендуется постоянно носить защиту для глаз и ушей.

5.4.2 Организаторы матча могут потребовать от любого лица, находящегося на стрельбище, носить защиту для глаз и ушей, как условие присутствия на стрельбище. В этом случае, официальные лица матча должны приложить все усилия, чтобы лица, находящиеся на стрельбище, носили адекватную защиту.

5.4.3  Если Судья заметил, что во время выполнения упражнения стрелок случайно потерял или сместил защитные очки или защиту для ушей, или начал упражнение без них, он должен немедленно остановить стрелка и после того, как защита будет приведена в порядок, потребовать перестрелять упражнение. 

5.4.4 Если стрелок во время выполнения упражнения случайно потерял защитные очки или защиту для ушей или начал выполнение упражнения без них,  имеет право самостоятельно остановить выполнение упражнения и, направив оружие в безопасном направлении, указать на это Судье. В этом случае будут применяться правила предыдущего пункта.

5.4.5 Любые попытки получить преимущество путем смещения защитных очков и/или наушников после начала упражнения, рассматриваются как неспортивное поведение (см. 10.6.3).  

5.4.6 Судья на упражнении может признать защитные очки или защиту для ушей стрелка неподходящими или небезопасными и указать ему  исправить недостатки, прежде чем позволить ему продолжить упражнение. Окончательное решение этого вопроса может быть принято только Главным Судьей .

5.5 Боеприпасы и сопутствующее снаряжение.
5.5.1 Участник соревнования несет личную, исключительную ответственность за боеприпасы, которые он принес на стрельбище. IPSC,  официальные лица IPSC, организации, связанные с IPSC, официальные лица организаций, связанных с IPSC, не несут ответственности в этом отношении, а также не несут ответственности  за потери, ущерб, за несчастные случаи, увечья или смерть, причиненные кому-либо, при законном или незаконном использовании этих боеприпасов. 

5.5.2 Магазины и приспособления для зарядки (устройства быстрого заряжания) должны отвечать требованиям заявленного Класса.

5.5.3 Запасные магазины, приспособления для зарядки или боеприпасы, нечаянно выпавшие или уроненные стрелком после стартового сигнала, могут быть безопасно подняты. Однако такие действия всегда должны отвечать всем требованиям безопасности.

5.5.4 Пули с металлические сердечниками, зажигательные и/или трассирующие боеприпасы запрещены на соревнованиях IPSC.

5.5.5 Все боеприпасы, используемые стрелком, должны удовлетворять всем требованиям соответствующего Класса, обозначенным в Приложении D. 

5.5.6 Любые боеприпасы, которые, по мнению Судьи небезопасны, должны быть немедленно изъяты из соревнований. 

5.6 Хронограф и факторы мощности.

5.6.1 Минимальные факторы мощности для каждого Класса указаны в приложении D. Один или более официальных хронографов матча должны быть использованы для помощи в определении фактора мощности боеприпасов каждого стрелка. Однако, при отсутствии официальных хронографов матча заявленный стрелком фактор мощности не может оспариваться. 

5.6.1.1 Фактор мощности, позволяющий включение очков участника в результаты матча, называется «Минор». Предел фактора мощности для Минора, а также другие специфические требования, применимые к каждому Классу, указаны в Приложении D.

5.6.1.2 Некоторые Классы предлагают более высокий фактор мощности, который называется «Мажор» и который позволяет стрелкам набрать большее количество очков за периферийные выстрелы по зачетным бумажным мишеням. Предел  фактора мощности для Мажора, если имеется,  а также другие специфические требования, применимые к каждому Классу, указаны в Приложении D.

5.6.1.3 Количество баллов, назначаемых за минорные и мажорные зачетные выстрелы, приведено в Приложениях B и C. Метод, используемый для определения фактора мощности, разъяснен в следующем разделе.

5.6.2 Официальный/е хронограф/ы матча должен быть установлен должным образом и его показания должны выверяться официальными лицами матча  ежедневно следующим образом: 

5.6.2.1 В начале первого дня матча Судья стреляет три патрона официальных калибровочных боеприпасов матча из калибровочного оружия через хронограф. Средняя скорость 3 выстрелов записывается.

5.6.2.2  Каждый последующий день матча процедура повторяется, используя то же самое оружие и боеприпасы (в идеальном варианте, той же заводской партии).

5.6.2.3  Хронограф считается исправным, если ежедневные средние показатели расходятся  в пределах 5% от средних показателей любого предыдущего дня.  

5.6.2.4 Если средний показатель дня превышает допустимое расхождение, указанное выше, Главный Судья предпримет меры, которые посчитает необходимыми для исправления ситуации.

5.6.3  Процедура Тестирования Боеприпасов
5.6.3.1       Боеприпасы должны тестироваться из пистолета стрелка.

5.6.3.2      Восемь патронов одного типа боеприпасов берутся у каждого стрелка в то время и в том месте, которые определили Официальные лица матча. Дополнительные тесты боеприпасов стрелка могут быть назначены официальными лицами матча в любое время на протяжении матча.

5.6.3.3      Одна пуля из 8, взятых официальными лицами матча,  взвешивается для определения реального веса пули, а три выстреливаются через хронограф. При отсутствии весов будет использован заявленный стрелком вес пули.

5.6.3.4 Фактор Мощности рассчитывается с использованием чистого веса пули  и средней скорости трех выстрелов по следующей формуле:

                  Фактор Мощности = Вес пули (в гранах) х скорость (футы в секунду)
                                                                                              1000

5.6.3.5 Если подсчитанный фактор мощности не удовлетворяет нижнему пределу фактора мощности, другие три патрона выстреливаются через хронограф, и фактор пересчитывается с использованием реального веса пули и средней скорости наивысших трёх значений из шести сделанных выстрелов.

5.6.3.6 Если фактор мощности все равно не соответствует норме, у стрелка есть выбор относительно того, что сделать с оставшимся восьмым патроном:

· Стрелок может выбрать взвесить его и если он тяжелее первого, фактор мощности, рассчитанный в п. 5.6.3.5, будет пересчитан с учетом нового значения, или:

· Стрелок может выбрать выстрел этого патрона через хронограф и сделать пересчет, используя зарегистрированный реальный вес пули и среднее значение из трёх максимальных значений скорости из семи отстрелянных патронов.

5.6.3.7        Если в результате теста фактор мощности  не удовлетворяет нижнему пределу мажорного фактора мощности для соответствующего Класса, все очки стрелка за матч будут пересчитаны по минорному фактору мощности, если он достигнут.

5.6.3.8       Если в результате теста фактор мощности все равно не удовлетворяет нижнему пределу фактора мощности для соответствующего Класса, стрелок может продолжать принимать участие в матче, но его время и очки не заносятся в результаты.

5.6.3.9 Если боеприпасы стрелка прошли повторный тест, или если используются разрешенные запасные боеприпасы, и при этом процедура тестирования боеприпасов, соответствующая данным правилам, устанавливает другое значение фактора мощности, меньшее значение фактора мощности должно применяться при подсчете очков на всех упражнениях, включая те упражнения, которые стрелок уже завершил.

5.6.3.10 Если стрелок по какой-либо причине не смог предоставить свое оружие для тестирования в назначенное время и в назначенном месте, и/или не смог предоставить патроны для тестирования в любое время, указанное официальным лицом матча, его результаты будут изъяты из матча.

5.6.3.11 Если Главный Судья признает хронограф неисправным, и нельзя продолжить тестирование боеприпасов стрелков, факторы мощности стрелков, которые успешно прошли тест, остаются без изменений, а всем другим стрелкам будут без оспаривания засчитаны заявленные минорные или мажорные факторы мощности, определенные в требованиях к Классу (см. приложения).

5.7 Неисправности - Снаряжение Стрелка

5.7.1 В случае если после стартового сигнала с карабином стрелка случилась неисправность, он может предпринять безопасные попытки устранения неисправности и продолжить выполнение упражнения. Во время таких действий стрелок обязан всегда держать карабин стволом в безопасном направлении – в сторону мишеней. Стрелок не может пользоваться вспомогательными средствами, такими как прутья или другой инструмент для устранения неисправности. Нарушения приводят к обнулению результатов упражнения.

5.7.2 Если при устранении задержки, требуется переместить карабин из положения "направленного на мишень", палец всегда должен однозначно находиться вне ограничительной скобы спускового крючка (см. 10.5.8).

5.7.3 В случае, если стрелок не может справиться с неисправностью более 2-х минут, он должен направить ствол карабина в безопасном направлении – в сторону мишеней и обратиться к Судье. Судья должен провести процедуру окончания упражнения (или этапа, если это Стандартное Упражнение) нормальным образом. Подсчет очков производится как за выполненное упражнение (или этап), включая все имеющиеся промахи и штрафы.
5.7.4 Ни при каких обстоятельствах стрелок не должен покинуть упражнение с заряженным карабином (см.10.5.13).

5.7.5 При неисправности карабина, описанной выше, стрелку не разрешается перестрелять упражнение или этап. Это относится и к случаям, когда карабин признается неисправным или небезопасным во время выполнения упражнения или этапа. Однако, любые не пройденные составные этапы в Стандартном Упражнении могут быть отстреляны стрелком после того, как карабин будет приведен в исправное состояние, и до того, как Директор Матча объявит результаты матча.

5.7.6 В случае, когда Судья останавливает выполнение упражнения, так как подозревает, что карабин или боеприпасы небезопасны (напр. петардный заряд), он предпримет действия необходимые, чтобы вернуть стрелка, карабин и место проведения упражнения в безопасное состояние. Судья  осмотрит карабин или боеприпасы и произведет следующую процедуру:

5.7.6.1 Если Судья обнаружил доказательства, подтверждающие его подозрения, время и очки будут занесены в зачетный лист по остановке упражнения со всеми промахами и штрафами. В этом случае стрелок не будет перестреливать упражнение, а будет отправлен устранять неполадку      (см. 9.5.6.).

5.7.6.2 Если подозрения Судьи не оправдались, стрелок будет перестреливать упражнение.

РАЗДЕЛ 6.  СТРУКТУРА СОРЕВНОВАНИЙ
6.1 Основные принципы
Для ясности используются следующие определения:

6.1.1  Этап - Отдельное стрелковое задание, используемое как часть Стандартного упражнения. Время, очки и штрафы подсчитываются для каждого этапа отдельно для определения окончательного результата по упражнению.  Результаты за этапы суммируются в результат за упражнение (см. 9.5.5).

6.1.2 Стандартное Упражнение - Упражнение, состоящее из одного или более этапа. Время за каждый этап измеряется отдельно. Очки за вычетом штрафов складываются по завершению упражнения для подсчета окончательного результата по упражнению. В Стандартных Упражнениях используются только метод подсчета очков "Вирджиния" или Фиксированное Время. Условия выполнения упражнения могут указывать для каждого входящего в  него этапа свою стрелковую позицию, процедуру и\или одну или более обязательную перезарядку. Только одно Стандартное упражнение, с максимальным количеством выстрелов – 24, может включаться в матчи  по Практической Стрельбе IPSC  IV Уровня и выше.

6.1.3 Упражнение - Отдельное стрелковое задание. Время и очки подсчитываются для каждого упражнения отдельно для определения окончательного результата матча.

6.1.4 Матч - Соревнование по Практической Стрельбе IPSC, состоящее минимум из двух упражнений. Общая сумма результатов по отдельным упражнениям выявляет победителя матча. Матч должен состоять из соревнования в одном типе оружия (напр. ружьё, пистолет, карабин).

6.1.5 Турнир - Соревнование по Практической Стрельбе IPSC, состоящее из двух или более матчей из разного оружия ( напр. Пистолетный Матч + Матч по ружью; или пистолетный матч + матч по карабину + матч по ружью и т.д.). Индивидуальные результаты матчей, показанные участником в каждом составном матче,  определяют победителя Турнира в соответствии с правилами турниров IPSC.

6.1.6 Лига - Соревнование по Практической Стрельбе, состоящее из двух или более матчей по одному типу оружия, проводимых в разных местах и в разное время.  Общая сумма результатов матчей, набранная каждым стрелком в официальных матчах лиги, определяет победителя Лиги.

6.1.7 Дуэльная Стрельба - Стрелковое состязание, проводящееся отдельно от матча или соревнования. Избранные стрелки соревнуются непосредственно друг против друга в одновременной стрельбе каждый по своим, но одинаковым мишеням, отсеиваясь по мере поражения (см. Приложении "E").

6.2  Классы на соревнованиях
6.2.1 Классы выделяются по типу карабинов и снаряжения. Требования для каждого Класса перечислены в Приложении D.  Для проведения соревнований необходимо выделить, как минимум, один Класс. Если на соревновании заявлено несколько Классов, то подсчет результатов по каждому Классу производится отдельно и независимо. По результатам соревнования определяется победитель в каждом Классе.

6.2.2 Для того, чтобы определенный Класс был признан на санкционированном матче МКПС, минимальное количество стрелков (указанное в Приложении А2) должно принимать участие в соревнованиях. Если число стрелков меньше минимально установленной цифры, то этот Класс будет признан несанкционированным МКПС.

6.2.3 Каждый стрелок должен заявить Класс, который будет идти в зачет, до начала соревнования. Официальные лица матча должны проверить соответствие снаряжения стрелка заявленному Классу до того, как участник начнет выполнять упражнения. 

6.2.4  С предварительного согласия Главного Судьи, стрелок может начать соревнования в более чем одном Классе. Однако, такой стрелок может бороться за результат только в одном Классе, отстреляв данный матч первым из матчей. Результат пойдет в зачет только в одном Классе. Все последующие попытки в другом Классе не будут признаны зачетными.

6.2.5 Если стрелок не заявил свой Класс до начала соревнований или Класс был снят с матча, Главный Судья может переклассифицировать участника в другой Класс согласно требованиям к снаряжению, рассматриваемому данным Классом. Если, по мнению Главного Судьи подходящего Класса не нашлось, стрелок может участвовать в матче, но его результаты не будут включены в зачет.

6.2.5.1 Если стрелок до начала соревнований не прошел по требованиям к снаряжению заявленного Класса, то во время соревнования он будет классифицирован и переведен в Открытый Класс. В матчах, где нет Открытого Класса, результат стрелка, чьё снаряжение не соответствует требованиям заявленного Класса, не идёт в зачёт.

6.2.5.2 Стрелок, который классифицирован или переклассифицирован как описано выше, должен быть уведомлен как можно скорее. Окончательное решение по данному вопросу принимает Главный Судья.

6.2.6 Стрелок, дисквалифицированный в любое время соревнования, не может продолжать борьбу в другом Классе. Однако это положение не имеет обратной силы. Любые результаты ранее завершенного матча в другом Классе будут включены в зачет и приняты к награждению в этом Классе.

6.2.7 Классификация стрелка в каком-либо Классе не должна влиять на классификацию в Категории или исключение из Региональной или другой команды.

6.3 Категории на соревнованиях
6.3.1 Соревнования по Практической Стрельбе могут состоять из различных Категорий внутри каждого Класса. Эти категории определяют различные группы участников. Стрелок может заявить себя только в одной категории на матч или турнир.

6.3.2 Если стрелок не удовлетворяет требованиям заявленной Категории или не подал заявку в Категорию до начала матча, он исключается из Категории. Требования к категориям указаны в приложении А2.

6.4 Региональные команды
6.4.1 В соответствии с предоставленным количеством слотов одна Региональная Команда в каждой Категории может быть представлена от каждого Региона МКПС на соревнованиях IV Уровня и выше. На усмотрение Организаторов Матча могут быть выставлены и другие команды от Регионов, но они не берутся в зачет и им не присуждаются награды. Категории команд определяются голосованием на Генеральной Ассамблее (см. Приложение А2)

6.4.2 Сумма баллов одного стрелка зачисляется только одной команде.

6.4.3 Команды должны состоять максимум из четырёх (4) стрелков, однако, только результаты трёх (3) лучших идут в командный зачёт.

6.4.4 В случае, если член команды прервал своё выступление по каким-либо причинам, баллы, которые он успел набрать, присуждаются команде. Пострадавшая команда не имеет права заменить члена команды.

6.4.5 Член команды, который не может завершить соревнования, может быть заменён другим стрелком до окончания соревнований только по решению Директора Матча.

6.4.6 Если член команды был дисквалифицирован с матча, то его результат будет нулевым по всем упражнениям. Команда не имеет права заменить дисквалифицированного стрелка.

6.5 Статус стрелка и аккредитация
6.5.1 Все стрелки должны быть членами Региона IPSC, в котором они обычно проживают. Местом жительства считается Регион, где обычно живет стрелок как минимум 183 дня из 12 месяцев, непосредственно предшествующих месяцу начала соревнований. Местом жительства считается физическое проживание, оно не связано с гражданством или другим адресом. Эти 183 дня не обязательно должны быть непрерывными или самыми последними 183-мя днями за 12 месячный период.

6.5.1.1 Стрелки, обычно проживающие в стране или географическом регионе, в котором не представлена IPSC, могут присоединиться к Региону IPSC и участвовать в соревнованиях от этого Региона по разрешению Исполнительного Совета IPSC и Регионального Директората данного Региона. Если страна или географический регион стрелка рассматриваются на вступление в IPSC, стрелок должен стать членом данного Региона во время процесса рассмотрения.

6.5.2 Стрелок и\или член команды может представлять только тот Регион IPSC, в котором он проживает. Исключение составляют следующие стрелки:

6.5.2.1 В отношении стрелка, который проживает в одном Регионе, но хотел бы представлять Регион, гражданином которого он является, Региональные Директора Региона проживания и Региона гражданства должны вынести письменное решение до начала матча.

6.5.2.2 Стрелок, соответствующий условиям правила 6.5.1.1 может представлять Регион, членом которого он является по письменному разрешению Регионального Директора.

6.6 Разбивка стрелков на группы и составление расписания

6.6.1 Соревнования проводятся в соответствии с опубликованным расписанием матча и разбивкой стрелков на группы. Стрелок, не явившийся в указанное расписанием время на упражнение, не сможет отстрелять это упражнение без специального разрешения Директора матча, без которого его очки за упражнение будут приравнены к нулю.

6.6.2 Официальные лица матча, спонсоры, судьи IPSC (как записано в Разделе 6.1 Конституции IPSC) и другие лица могут соревноваться в пре-матче с разрешения Директора матча. Участники основного матча допускаются наблюдать за пре-матчем. Все члены официальных Региональных команд должны принимать участие в основном матче. По решению Директора Матча результаты пре-матча могут быть внесены в общие результаты матча, если дата проведения пре-матча опубликована в официальном расписании матча (см. также Раздел 2.3).

6.6.3 Матч, турнир или лига будут признаны начавшимися в первый день, когда участники (включая перечисленных выше) стреляют с начислением очков, и будут признаны завершившимися, когда Директор Матча объявит окончательные результаты.

6.7 Международная Классификационная Система – МКС (ICS)

6.7.1 Исполнительный Совет IPSC может координировать и публиковать правила и процедуры для управления и организации Международной Классификационной Системы.

6.7.2 Участники, желающие получить международную классификацию, должны использовать одобренные упражнения, размещенные на сайте IPSC.

РАЗЛЕЛ 7  МЕНЕДЖМЕНТ МАТЧА

7.1 Официальные лица матча
Обязанности и ответственность официальных лиц распределяется следующим образом:

7.1.1 Судья(RO) – Дает команды на упражнении, следит за тем, чтобы стрелок правильно и безопасно выполнял условия упражнения. Судья находится в непосредственной близости от стрелка, чтобы  следить за безопасностью. Он также объявляет время, количество очков и штрафов, назначенных каждому стрелку, и проверяет, что вся информация правильно внесена в зачетный лист участника ( Подчиняется Старшему Судье и Главному Судье).

7.1.2 Старший Судья(CRO) – Первое ответственное лицо в отношении всех присутствующих и всех действий, совершающихся на контролируемых им упражнениях. Следит за честным, правильным и последовательным соблюдением данных правил  (Подчиняется Главному Судье).

7.1.3 Статс Судья(SO) - несет ответственность за сбор, сортировку, проверку, занесение в таблицы и хранение всех зачетных листов, за проведение подсчетов, сверку и публикацию всех промежуточных и окончательных результатов и статистики. В случае неполного или неправильного заполнения зачетных листов обращается за помощью к Главному Судье. (Подчиняется непосредственно Главному Судье).

7.1.4 Завхоз (Quatermaster – QM)  - несет ответственность за распределение, ремонт и хранение всего оборудования стрельбища (напр. мишени, ленты для заклеивания пробоин, краски, реквизиты и т.д.), принадлежностей Судей (напр. таймеры, батарейки, степлеры, кнопки, дощечки и т.д.)  (Подчиняется непосредственно Главному Судье).

7.1.5 Главный Судья(RM) – Несет общую ответственность за всех присутствующих и все действия, совершающиеся на территории всего стрельбища, включая безопасность стрельбища, управление всеми упражнениями и соблюдение данных правил. Все вопросы арбитража и дисквалификации выносятся на рассмотрение Главного Судьи. Главный Судья обычно назначается непосредственно Директором Матча и сотрудничает с ним. Однако, на санкционированных матчах IPSC уровня IV и выше назначение Главного судьи должно быть заранее одобрено Исполнительным Советом IPSC.

7.1.6  Директор Матча(MD) – проводит общую организацию матча, включая распределение по группам, составление расписания, строительство стрельбища, координацию работы помощников и обслуживание. Решения Директора Матча превалируют по всем вопросам, за исключением тех вопросов, которые, согласно данным правилам, находятся в компетенции Главного Судьи. Директор Матча назначается принимающей организацией и сотрудничает с Главным Судьей.

7.2 Дисциплина Официальных Лиц Матча
7.2.1 Назначенный Главный Судья несет ответственность за всех официальных лиц и ответственен за их поведение и дисциплину, кроме Директора матча.

7.2.2 В случае дисциплинарного нарушения со стороны Официального лица, действующий Главный Судья должен послать рапорт о деталях инцидента и принятых дисциплинарных мерах Региональному Директору Официального лица, Директору Региона, принимающего соревнования и Президенту Международной Ассоциации Судей (IROA).

7.2.3 Официальное лицо матча, дисквалифицированное с соревнований за нарушение безопасности во время ведения стрельбы, все же имеет право принимать участие в судействе матча. Главный Судья принимает решение относительно  подобных случаев участия в судействе официальных лиц.

7.3 Назначение Должностных лиц

7.3.1     Организаторы матча, до начала соревнований, должны назначить Директора матча и Главного судью для выполнения функций, указанных в данных правилах. Назначенный Главный Судья желательно должен быть самым компетентным и опытным сертифицированным Судьей из всех присутствующих (см. также 7.1.5).  В соревнованиях I и II уровней Директором матча и Главным судьей может быть один и тот же человек .
7.3.2   Данный раздел правил относится к официальным лицам матча (напр. Судья, Главный Судья и т.д.) – имеется в виду персонал, официально назначенный организаторами матча для действительного выполнения официальных функций на матче. Лица, являющиеся сертифицированными судьями, но принимающие участие в матче в качестве стрелков, не имеют статуса  Судьи на данном матче. Таким образом, они не должны участвовать в матче в судейской форме.

РАЗДЕЛ 8  УПРАЖНЕНИЕ

8.1 Положение готовности карабина

Положение готовности карабина, которое используется на соревнованиях, должно быть таким, как указано ниже. Однако, если стрелку не удается во время, указанное в письменном брифинге, зарядить карабин, Судья не должен предпринимать никаких действий. Стрелок самостоятельно несет ответственность за свои действия с карабином.  

8.1.1  Заряжено (положение 1)

А:
Магазин снаряжен (если он есть) и присоединен

Б:
Патрон в патроннике

В:
Курок и\или ударник взведены

Г:
На предохранителе (если карабин им оборудован)

8.1.1.2 Заряжено (положение2)

А:  Магазин снаряжен (если он есть) и присоединен

Б:  Патронник пустой

В:  Затвор закрыт

8.1.1.3 Разряжено (Положение 3)

А:  Подствольный магазин должен быть пустым, съемные магазины отсоединены, патронник (патронники) пустые. Затвор открыт или закрыт. 
8.1.2 Не используется
8.1.3 Условиями упражнения может быть определено другое состояние готовности. Такие условия четко указываются в письменном брифинге.

8.1.4 Условиями упражнения не оговаривается количество заряженных патронов в оружие. Условия упражнения могут оговаривать только «когда» оружие должно быть заряжено или когда требуется обязательная перезарядка (см. 1.1.5.2).

8.2 Позиция готовности

Позиция Готовности подразумевает состояние после соответствующей команды Судьи, при котором:

8.2.1 Карабин заряжен, поставлен на предохранитель, держится или помещен в указанное брифингом место.

8.2.2 Стойка стрелка перед началом упражнения должна быть вертикальная и расслабленная и оружие в позиции готовности держится обеими руками, находится сбоку, приклад касается зоны бедренной кости, ствол параллелен поверхности земли и направлен в сторону мишеней, пальцы вне предохранительной скобы спускового крючка.

            Различные упражнения могут предусматривать «позицию готовности» – лежа, на коленях, сидя или любую другую, указанную в брифинге к упражнению. Однако, «позиция готовности» для карабина указанная выше – должна в основном преобладать. 

            Запрещено начинать  упражнение с карабином у плеча или направленным на цель.

8.2.3 Стрелку запрещено прикасаться к боеприпасам, магазинам или приспособлениям для зарядки, кроме прикрепленных к карабину, после команды «Внимание» и до «Стартового Сигнала» (кроме неизбежных касаний локтем).

8.3 Команды на стрельбище
Установленные команды на стрельбище и их последовательность:

8.3.1 "Зарядить оружие, приготовиться" - Эта команда считается началом "Упражнения". Под наблюдением Судьи стрелок становится лицом в направлении мишеней или безопасном направлении, указанном Судьей, надевает защиту для глаз и ушей, приводит карабин в состояние, указанное в брифинге. Затем стрелок принимает позицию готовности. После этого Судья продолжает подавать команды.

8.3.1.1  После команды Судьи «Зарядить оружие, приготовиться» не должен покидать стартовую позицию до звучания стартового сигнала, кроме как под прямым наблюдением или по требованию Судьи. В случае нарушения стрелок получает предупреждение за каждую попытку, каждая последующая попытка влечет за собой применение санкций правила 10.6.1.

8.3.2 "Готов?" - При отсутствии какого-либо отрицательного ответа от стрелка считается, что он полностью понимает поставленную в упражнении задачу и готов к выполнению упражнения. Если стрелок не готов, то после подачи команды "Готов?" он должен громко сказать "Не готов". Предполагается, что когда стрелок принимает позицию готовности, помещая руки в указанное положение, это говорит Судье об окончательной готовности стрелка.

8.3.3 "Внимание" - После этой команды подается стартовый сигнал через одну (1) или четыре (4) секунды (также см. 10.2.6).  

8.3.4 "Стартовый Сигнал" - - После него начинается выполнение упражнения. Если стрелок не смог среагировать на стартовый сигнал по какой-либо причине, Судья убеждается, что стрелок готов начать упражнение, и начинает подавать команды с «Готов?»

8.3.5 "Стоп" - Эту команду может подать любой Судья, ответственный за упражнение, в любое время выполнения упражнения. Стрелок должен немедленно прекратить стрелять, прекратить движение и ждать дальнейших распоряжений Судьи.

8.3.6 "Если закончил, Разрядить оружие, Показать" - Если Судья подает такую команду, и стрелок закончил выполнение упражнения, он должен опустить карабин, разрядить  и показать Судье для проверки, причем ствол всегда должен быть направлен в сторону мишеней. Несъемные магазины должны быть пустыми, съёмные отсоединены, патронник(и) пустой, затвор открыт.

8.3.7 "Если разряжено, Контрольный Спуск, Открыть Затвор»- После такой команды Судьи стрелок не производит более выстрелов (см. 10.6.1). Стволом в направлении мишеней, стрелок должен закрыть затвор и сделать контрольный спуск и снова открыть затвор. После этого карабин ставится на предохранитель, если конструкция карабина позволяет это сделать с открытым затвором и устанавливается сигнальный флажок. Затвор может оставаться открытым или закрытым на сигнальный флажок.

            Если оружие стрелка не разряжено, то Судья повторяет команду «Если закончил, разрядить оружие, показать» (см. 8.3.6; 10.4.3).

            Полное соответствие с правилом 8.3.7  является окончанием упражнения. Затем стрелок переходит к выполнению правила 5.2.1. 

8.3.8 "Отбой" - Стрелок и Судьи не должны покидать линию стрельбы или стрелковую позицию до того, как Судья не скомандует "Отбой". Только после подачи команды "Отбой" судьи и стрелок могут двигаться в сторону мишеней для подсчета очков, заклеивания пробоин, активации мишеней и т.д.

8.4 Зарядка, Перезарядка или Разрядка во время Упражнения
8.4.1 При зарядке, перезарядке или разрядке во время упражнения пальцы стрелка должны находиться вне предохранительной скобы спускового крючка, и ствол ружья всегда должен быть направлен безопасно в сторону мишеней или в другом безопасном направлении, указанном судьей (см. 10.5).

8.5 Движения
8.5.1 Все передвижения должны осуществляться, когда палец находится вне предохранительной скобы спускового крючка, за исключением тех случаев, когда стрелок видит мишени и держит их на прицеле с целью поразить их. Карабин всегда должен всегда быть направлен в безопасном направлении и предпочтительно поставить его на предохранитель. Движением считается любое из ниже перечисленных:

8.5.1.1 Более одного шага в любом направлении.

8.5.1.2 Смена позиции (например, со стойки на колено, из положения «сидя» в положение «стоя»)

8.5.2  Помещение карабина на плечо во время выполнения упражнения запрещается.

8. 6 Помощь и вмешательство
8.6.1 Никакую физическую, вербальную, визуальную или другую помощь нельзя оказывать стрелку во время выполнения упражнения. Судья имеет право сделать замечания по безопасности в любое время. Такие предупреждения не могут служить основанием для перестрела упражнения.

8.6.2 Любое лицо, оказывающее помощь или мешающее стрелку во время выполнения упражнения, может получить процедурный штраф за это упражнение по усмотрению Судьи. Стрелок, получающий такую помощь, по усмотрению Судьи, тоже может получить процедурный штраф (см. 10.6).

8.6.3  При непреднамеренном физическом контакте между стрелком и Судьей или другим внешним влиянием на стрелка во время выполнения упражнения, Судья может предложить перестрелять упражнение. Стрелок должен принять решение до того, как узнает время и очки за первую попытку. Однако, если стрелок нарушил правила безопасности в результате такого столкновения, раздел правил 10.3 может вступить в силу.

8.6.4 Стрелок, который непреднамеренно начал выполнение упражнения до стартового сигнала (фальстарт), должен быть остановлен Судьей как можно скорее. Судья должен указать стрелку перестрелять упражнение, как только оно приведено в исходное состояние. 
8.7  Прицеливание и Ознакомление с Упражнением

8.7.1 Стрелкам всегда запрещено прицеливаться из заряженного оружия до стартового сигнала. Нарушение приведет к предупреждению за первую попытку и один процедурный штраф будет назначен за каждую последующую попытку в этом же матче.

8.7.2 Если организаторы матча запрещают также прицеливание из незаряженного оружия до стартового сигнала, стрелки должны быть предупреждены об этом в письменном брифинге к упражнению. Нарушение приведет к предупреждению за первую попытку и один процедурный штраф будет назначен за каждую последующую попытку в этом же матче.

8.7.3 Если разрешено, стрелки, прицеливающиеся из незаряженного оружия до стартового сигнала, должны прицеливаться только в одну мишень, чтобы проверить, что прицелы подготовлены требуемым образом. Стрелки, тестирующие последовательность мишеней или стрелковую позицию во время прицеливания, получат один процедурный штраф за попытку.

8.7.4 Стрелкам не разрешается использовать любые вспомогательные средства прицеливания (напр. имитационное или запасное оружие или его часть, любую часть настоящего оружия, включая аксессуары на нем и т.д.), кроме собственных рук во время ознакомления с упражнением. Нарушения приведут к одному процедурному штрафу за попытку (см. также 10.5.1).

8.7.5 Никому не разрешается заходить на территорию упражнения или передвигаться по ней без предварительного разрешения Судьи, ответственного за упражнение или Главного Судьи. Нарушения приведут к предупреждению за первую попытку, но могут повлечь за собой действие правила 10.6 за последующие попытки.

РАЗДЕЛ 9  ПОДСЧЕТ ОЧКОВ

9.1 Общие правила
9.1.1 Доступ к мишеням – Во время подсчета очков стрелки или их делегаты не должны приближаться к любой мишени ближе одного (1) метра без разрешения Судьи. Нарушение этого правила может привести к предупреждению (за первое нарушение), но стрелок или его делегат могут по решению Судьи получить  процедурный штраф за дальнейшие попытки в этом же матче.

9.1.2 Прикосновения к мишеням - Во время подсчета очков стрелки или их делегаты не должны касаться, прикладывать шаблон или другим способом контактировать с любой мишенью без разрешения Судьи. Если Судья посчитал, что стрелок или его представитель повлияли на процесс подсчета очков в результате такого вмешательства, Судья имеет право:

9.1.2.1 Засчитать такую мишень как непораженную: или
9.1.2.2 Наложить штрафы за любые измененные штрафные мишени.

9.1.3 Преждевременно заклеенные мишени - Если мишень преждевременно заклеена и это мешает правильному подсчету очков, то Судья должен назначить перестрел упражнения.

9.1.4 Невосстановленные мишени - Если мишень не заклеена или не восстановлена после предыдущего стрелка или в ней находятся "лишние" зачетные или спорные штрафные пробоины, и Судье не ясно, какие из них принадлежат стрелку, количество очков которого подсчитывается, Судья должен назначить данному стрелку перестрел упражнения.

9.1.5 Непробиваемые – Зачетная зона всех зачетных и штрафных бумажных мишеней IPSC считается непробиваемой. Если:

9.1.5.1 Пробоина полного диаметра, сделанная выстрелом, попавшим в зачетную зону бумажной мишени, проделывает после этого отверстие в зачетной зоне другой бумажной зачетной или штрафной мишени, попадание во вторую бумажную мишень не будет зачтено как дополнительное очко или штраф.

9.1.5.2 В случае, если выстрел оставил пробоину полного диаметра в зачетной зоне бумажной мишени, а затем сбил зачетную или штрафную стальную мишень - это считается поломкой оборудования упражнения (см. 4.6) и назначается перестрел, после того как упражнение будет восстановлено.

9.1.5.3  В случае, если в зачетной зоне бумажной или стальной мишени выстрелом оставлена пробоина не полного диаметра, а затем им оставлена пробоина в зачетной зоне другой бумажной зачетной или штрафной мишени, попадание во вторую бумажную мишень также принесет зачетные очки или штраф, в зависимости от мишени.

9.1.5.4 В случае, если в зачетной зоне бумажной или стальной мишени выстрелом оставлена пробоина не полного диаметра, а затем им была сбита другая зачетная или штрафная стальная мишень, попадание во вторую стальную мишень также принесет зачетные очки или штраф, в зависимости от мишени.

9.1.6 Все реквизиты, стены, барьеры, видимые экраны и другие препятствия считаются непробиваемым твердым покрытием (hard cover). Если:

9.1.6.1  Пробоина полного диаметра, сделанная выстрелом, попавшим в твердое покрытие, проделывает после этого отверстие в зачетной зоне бумажной зачетной или штрафной мишени, попадание в бумажную мишень не будет зачтено как дополнительное очко или штраф.

9.1.6.2 В случае, если выстрел оставил пробоину полного диаметра в твердом покрытии, а затем сбил зачетную или штрафную стальную мишень - это считается поломкой оборудования упражнения (см. 4.6) и назначается перестрел, после того как упражнение будет восстановлено.

9.1.6.3 В случае, если в твердом покрытии выстрелом оставлена пробоина не полного диаметра, а затем пробоина в зачетной зоне другой зачетной или штрафной бумажной мишени, попадание во вторую бумажную мишень принесет зачетные очки или штраф, в зависимости от мишени.

9.1.6.4 В случае, если в твердом покрытии выстрелом оставлена пробоина не полного диаметра, а затем им была сбита другая зачетная или штрафная стальная мишень, упавшая стальная мишень принесет зачетные очки или штраф, в зависимости от мишени.

9.2 Методы Подсчета Очков

9.2.1 Письменный брифинг к каждому упражнению должен оговаривать один из следующих методов подсчета очков.

9.2.2 "Комсток" ("Comstock") – Неограниченное время, останавливается по последнему выстрелу, неограниченное количество выстрелов, фиксированное количество попаданий в мишень для зачета.

9.2.2.1  Баллы стрелка подсчитываются путем сложения наибольших значений требуемого количества выстрелов, а затем вычитанием процедурных и других штрафов, которые были наложены. Этот результат затем делится на время, затраченное стрелком для выполнения упражнения (записанное до двух знаков после запятой), и получается так называемый "фактор попадания"(hit factor). Стрелку, с самым высоким "фактором попадания" присваивается максимально возможное количество баллов за данное упражнение, а баллы остальных стрелков рассчитывают относительно этого значения.

9.2.3 "Метод подсчета Вирджиния" (Virginia Count) - Неограниченное время, останавливается по последнему выстрелу, ограниченное количество выстрелов, фиксированное количество попаданий в мишень для зачета.

9.2.3.1 Баллы стрелка подсчитываются путем сложения наибольших значений требуемого количества выстрелов, а затем вычитанием процедурных и других штрафов, которые были наложены. Этот результат затем делится на время, затраченное стрелком для выполнения упражнения (записанное до двух знаков после запятой), и получается так называемый "фактор попадания"(hit factor). Стрелку, с самым высоким "фактором попадания" присваивается максимально возможное количество баллов за данное упражнение, а баллы остальных стрелков рассчитывают относительно этого значения.

9.2.3.2 Метод подсчета Вирджиния используется только для Стандартных Упражнений, Классификационных и Коротких Упражнений.

9.2.3.3  Метод подсчета Вирджиния не должен использоваться на соревнованиях IV Уровня и выше, кроме как по отношению к Стандартным Упражнениям (см.6.1.2)

9.2.4 "Фиксированное время" – Ограниченное время, ограниченное количество выстрелов, фиксированное общее число попаданий для зачета.

9.2.4.1  Баллы стрелка подсчитываются путем сложения наибольших значений требуемого количества выстрелов, а затем вычитанием процедурных и других штрафов, которые были наложены.  Общие результаты упражнения не рассчитываются, места распределяются по действительно набранному количеству баллов за упражнение.

9.2.4.2 Если на упражнениях с методом подсчета очков «Фиксированное Время» используются бумажные мишени, они должны по возможности быть исчезающими мишенями.

9.2.4.3 "Фиксированное Время" должно использоваться только для Стандартных упражнений, Классификационных и Коротких упражнений.

9.2.4.4 "Фиксированное Время"  не должно включаться в матчи IV Уровня и выше, кроме как по отношению к Стандартным Упражнениям (см.6.1.2)

9.2.4.5 На упражнениях с методом подсчета очков «Фиксированное Время» не назначаются штрафы за непопадания или необстрелянные мишени.

9.2.5 По результатам упражнения стрелки должны располагаться в своём Классе списком в убывающем порядке в соответствии с индивидуально набранными баллами за упражнение, подсчитанными до четырёх (4) знаков после запятой.

9.2.6  По результатам матча стрелки должны располагаться в своём Классе списком в убывающем порядке в соответствии с суммой индивидуально набранных баллов за упражнения, подсчитанных до четырёх (4) знаков после запятой.

9.3 Ничья
9.3.1 Если, по мнению Директора Матча, ничья в результатах матча должна быть разрешена, соответствующие стрелки должны отстрелять упражнение или упражнения, назначенные или созданные Директором Матча, пока не разрешится ничья. Результаты по этим дополнительным упражнениям будут использованы только для окончательного распределения мест соответствующих стрелков, набранное ими количество баллов за матч останется без изменений.  Ни в каком случае ничья не должна разрешаться наугад или по жребию.

9.4 Подсчет Баллов и Штрафов 

9.4.1 Подсчет баллов по мишеням IPSC производится согласно правилам, принятым Генеральной Ассамблеей IPSC. (см. Приложения В и С). За бьющиеся мишени обычно назначается 5 баллов.

9.4.1.1 Для различения сложного выстрела в упражнении небольшое количество стальных и/или бьющихся мишеней могут приносить удвоенное количество баллов за попадание. Использование таких мишеней ограничено не более 10% общего количества мишеней на матче. Их использование должно быть одобрено во время процесса рассмотрения упражнений, они должны быть четко обозначены в письменном брифинге к упражнению.

9.4.2 За видимые пробоины в зачетной зоне штрафной бумажной мишени начисляется штраф равный удвоенному максимальному значению  попадания в самую высокую зачетную зону (как за  попадание в "А"). На одну штрафную мишень максимально возможно два (2) штрафа.

9.4.3 Стальные штрафные мишени штрафуются в размере удвоенного максимального значения попадания в самую высокую зачётную зону. Стальные штрафные мишени должны всегда упасть или опрокинуться для начисления штрафа.
9.4.4 Все промахи штрафуются удвоенным максимальным значением попадания в самую высокую зачётную зону мишени, кроме промахов по исчезающим мишеням (см. 9.2.4.5 и 9.9.2).

9.4.5 При методе подсчета Вирджиния или Фиксированное Время:

9.4.5.1 За лишние выстрелы (больше указанного количества за этап или упражнение) налагается один процедурный штраф за каждый лишний выстрел, и только наивысшие значения попаданий и их нужное количество идут в зачёт.

9.4.5.2 За лишние попадания (попадания в зачетную зону зачетных бумажных мишеней, больше указанного количества за этап или упражнение) налагается один процедурный штраф за каждое лишнее попадание. Заметьте, что попадания в твердое покрытие и /или штрафные мишени не считаются лишними попаданиями.

9.4.5.3 За Сложенные выстрелы (нужное количество выстрелов на этапе, но стрельба не по всем мишеням, определенным на этапе) налагается один процедурный штраф за случай. Этот штраф не налагается, если письменный брифинг к упражнению специально предусматривает  Сложенные выстрелы.

9.4.6 При методе подсчета Фиксированное Время:

9.4.6.1      За вневременные выстрелы (выстрелы, произведенные после сигнала о прекращении стрельбы) будет назначен штраф равный удвоенному максимальному значению  попадания в самую высокую зачетную зону за каждый такой выстрел, кроме исчезающих мишеней.

9.5 Счетная Политика
9.5.1 Если в письменном брифинге к упражнению не указано другое условие, зачетные бумажные мишени должны быть поражены минимум одним выстрелом каждая. Стальные мишени поражаются минимум одним выстрелом и должны упасть, опрокинутся или просигнализировать о попадании  ,чтобы быть засчитанными, бьющиеся мишени должны быть видимо поражены.

9.5.2 Если диаметр пробоины от пули в зачётной мишени касается линии между двумя зачётными зонами или пересекает несколько зачетных зон, начисляются более высокие баллы.

9.5.3 Если диаметр пробоины от пули в зачетной мишени также затрагивает и зачётную зону штрафной мишени, будет засчитаны очки за попадание как в  зачётную мишень так и в штрафную.

9.5.4 Радиальные разрывы, идущие от пробоины не рассматриваются как границы пробоины.

9.5.5 Минимальное количество баллов за упражнение  или этап, может быть ноль.

9.5.6  Стрелку, который  не смог произвести хотя бы один выстрел по каждой зачетной мишени на упражнении, будет назначен один процедурный штраф за каждую необстрелянную  мишень наряду с соответствующим количеством  штрафов за промахи (см. также 10.2.7).

9.6 Проверка подсчета очков и спорные вопросы

9.6.1 После того, как Судья подал команду "Отбой", стрелок или его представитель допускаются к мишеням для контроля правильности подсчета баллов совместно с Судьей, ответственным за подсчет баллов. Однако, такое правило не действует в упражнениях, состоящих только из реагирующих мишеней, самовосстанавливающихся мишеней и/или регистрируемых электроникой мишеней.

9.6.2 Судья, проводящий упражнение, может предупредить, что процесс подсчёта начнется до того, как стрелок закончит упражнение. В этом случае, представитель стрелка следует с Судьёй, проводящим подсчёт результатов, для осуществления контроля. Стрелкам сообщают об этом во время брифинга.

9.6.3 Стрелок или представитель, не проверившие каждую мишень во время такой процедуры, не имеют права подать протест по поводу подсчета очков.

9.6.4 Любые спорные вопросы по поводу подсчета баллов или наложения штрафов решаются на месте между стрелком или его представителем и Судьёй до того, как мишень будет закрашена, заклеена или заменена. Если этого не произошло, спорный вопрос не будет рассматриваться.

9.6.5 В случае, если Судья подсчитал очки или наложил штраф, а стрелок не согласен с ним, он может позвать Старшего Судью, а затем обратиться к  Главному Судье для урегулирования вопроса.

9.6.6 Такое урегулирование должно быть окончательным. Никакие дальнейшие протесты относительно подсчета баллов не принимаются.

9.6.7 Во время урегулирования спорного вопроса, обсуждаемые мишени (или мишень) не заклеиваются до того, как спор будет разрешён. Судья может убрать спорную бумажную мишень из упражнения для дальнейшего изучения, чтобы не задерживать ход соревнований. Судья и стрелок должны подписать мишень и четко обозначить пробоины, по поводу которых произошел спор.

9.6.8 При необходимости проверки или определения зачетной зоны попадания на бумажной мишени должны использоваться только шаблоны для подсчета очков, утвержденные Главным Судьей.

9.7  Зачетные листы 

9.7.1 Судья должен следить за тем, чтобы вся информация была занесена в зачетный лист стрелка до того, как стрелок подпишет его. После того, как Судья подписал зачётный лист, стрелок ставит свою подпись в соответствующем месте. Подписанные зачетные листы, предоставленные в электронном виде, допускаются с разрешения Регионального Директора. Для записи очков и штрафов используются целые числа. Время записывается не менее, чем до двух (2) знаков после запятой на соответствующем месте.

9.7.2 Если в зачетный лист необходимо внести изменения, то исправления делаются  разборчиво на оригинале и копиях зачётного листа. Стрелок и Судья подписывают внесенные исправления.

9.7.3 Если стрелок отказывается по каким-либо причинам подписать зачётный лист, то вопрос выносится на рассмотрение Главного Судьи. Если Главный Судья решит, что упражнение и подсчет очков были проведены верно, то такой зачётный лист принимается как нормальный для подведения итогов матча.

9.7.4 Зачётный лист, который подписан Судьёй и стрелком, является свидетельством того,  упражнение закончено и, что время, очки и штрафы, полученные стрелком точны и неоспоримы. Подписанный зачётный лист считается определяющим документом и, за исключением решения арбитражного суда, в него можно вносить только исправления арифметических ошибок или добавлять процедурные штрафы согласно правилам раздела 8.6.2.

9.7.5 Если в зачётном листе обнаружены недостаточные или лишние данные или время не было внесено, то стрелок должен перестрелять упражнение.

9.7.6 Если перестрелять упражнение не представляется возможным по каким-либо причинам, то:

9.7.6.1 Если отсутствует время, то стрелок получает ноль за упражнение.

9.7.6.2 Если записано недостаточное количество попаданий или промахов, то те, что записаны, считаются полными и окончательными.

9.7.6.3 Если внесено лишнее количество попаданий и промахов, то берутся в зачёт наилучшие попадания.

9.7.6.4 Процедурные штрафы, которые внесены в зачетный лист, считаются окончательной информацией и не подлежат обсуждению за исключением пункта 8.6.2 Правил.

9.7.6.5 Если на зачетном листе отсутствует имя стрелка, вопрос передается на рассмотрение Главному Судье, который предпринимает действия, которые посчитает необходимыми для исправления ситуации. 

9.8 Ответственность за подсчет результатов
9.8.1 Каждый стрелок сам несет ответственность за точность записей результатов и сверку их с данными, опубликованными Статс Судьёй.

9.8.2 После того, как все стрелки закончили выступление на матче, Статс Судья должен опубликовать промежуточные результаты по упражнениям и представить для сверки в доступном для стрелков месте.

9.8.3 Если стрелок обнаружил ошибку в промежуточных результатах в конце матча, стрелок должен подать протест Статс Судье не позднее, чем через один (1) час после публикации результатов. Если протест не подан в течение этого времени, то опубликованные результаты остаются в силе и протест будет отклонен.

9.9 Подсчет результатов на движущихся мишенях
Подсчет очков движущихся мишеней осуществляется следующим образом:

9.9.1 На движущихся мишенях, которые после завершения заданного движения оставляют видимой хотя бы часть наивысшей зачетной зоны или которые постоянно появляются и исчезают, всегда засчитываются штрафы за необстрелянную мишень и/или за промахи (исключение см. 9.2.4.5).

9.9.2 На движущихся мишенях, которые не соответствуют вышеупомянутому критерию, не засчитываются штрафы за необстрелянную мишень и/или за промахи кроме случаев, когда действует правило 9.9.3. 
9.9.3 Если стрелок не активировал механизм, вызывающий движение мишени, то штрафы за необстрелянную мишень и промахи засчитываются. 

9.10 Официальное Время
9.10.1 Для измерения времени, затраченного стрелком на выполнение упражнения, используется только таймер, активируемый Судьей. Если при выполнении упражнения таймер оказался неисправным, в таком случае стрелок должен перестрелять упражнение.

9.10.2 Если Арбитражный Комитет решит, что время предоставленное стрелку на выполнение упражнения нереально, то он может перестреливать упражнение (см. 9.7.4).

9.10.3 Если стрелок отреагировал на стартовый сигнал, но не произвел ни одного выстрела и прекратил попытку продолжать выполнение упражнения, он получает ноль за упражнение. 

9.11 Программы подсчета

9.11.1 Только программы, одобренные МКПС: MSS  и Win MSS могут использоваться для подсчета результатов соревнований. Другие программы могут использоваться только при одобрении их Региональным Директором. Обновленные программы MSS  и WinMSS доступны на официальном сайте МКПС.

РАЗДЕЛ 10 ШТРАФЫ

10.1 Процедурные штрафы - Общие правила
10.1.1 Процедурные штрафы применяются в случае, если стрелок нарушил процедуру, описанную в брифинге. Судья, назначивший такие штрафы, указывает их количество и причину их применения. Эта информация должна быть четко записана в зачётном листе.

10.1.2 Процедурный штраф равен удвоенному максимальному значению попадания в  картонную мишень МКПС для карабина, что указано в Приложении В. Если максимально возможное значение попадания по картонной мишени МКПС для карабина равно пяти (5) баллам, то каждый процедурный штраф будет равен минус десяти (-10) баллам.

10.1.3 Если стрелок не согласен с наложением или количеством штрафов, то он может обратиться к Старшему Судье, или к Главному Судье. Если разногласие не урегулировано, то он может подать протест в Арбитражный Комитет.

10.2 Ниже приведены некоторые примеры ситуаций, когда могут назначаться процедурные штрафы:

10.2.1  Если стрелок коснулся какой-либо частью своего тела земли за пределами стрелкового квадрата, штрафной или ограничительной линии, и сделал при этом выстрелы, то он получит один (1) процедурный штраф. Однако, если Судья решит, что, стреляя из такого положения, стрелок получил значительное преимущество, то назначается не один процедурный штраф, а по одному процедурному штрафу за каждый выстрел. В случае, если стрелок коснулся какой-либо частью своего тела земли за пределами стрелкового квадрата, штрафной или ограничительной линии, и не сделал при этом выстрелы, штрафы не назначаются.

10.2.2  Стрелок, который нарушил процедуру, указанную в брифинге к упражнению, получает один (1) процедурный штраф за каждое нарушение. Однако, если Судья решит, что нарушением процедуры упражнения, стрелок получил значительное преимущество, то назначается не один процедурный штраф, а по одному процедурному штрафу за каждую попытку (например, произведение нескольких выстрелов из позиции или стойки противоположной той, которая указана в брифинге). 

10.2.3  При наложении множественных штрафов, как описано выше, они не должны превышать максимально возможное количество баллов за сделанные выстрелы.  Например, если стрелок, который получил преимущество, заступив за стрелковый квадрат, штрафную или ограничительную линию стрельбы, видит с этой позиции четыре (4) стальные мишени, то он получит максимум четыре (4) процедурных штрафа, вне зависимости от того, сколько выстрелов он сделал. 

10.2.4 Стрелок, не сделавший обязательную перезарядку, получит один (1) процедурный штраф за каждый выстрел, произведённый с момента требуемой обязательной перезарядки до того момента, когда эта перезарядка будет сделана.

10.2.5 Стрелок, сбивший при движении через «Туннель Купера» планку над головой получает один (1) процедурный штраф за каждую упавшую планку. Если стрелок сбивает боковые части конструкции, что вызывает падение верхних планок или в результате попадания пороховых газов или отдачи карабина не будут наказаны штрафом.  

10.2.6 Стрелок, производящий движение (напр. делает движение руками в сторону ружья, зарядного устройства или боеприпасов) или смещающийся в более выгодную стрелковую позицию или стойку после команды "Внимание" до стартового сигнала,  получит один процедурный штраф. Если судья во время останавливает стрелка, будет дано предупреждение за первый случай, и стрелок должен начать упражнение сначала. 

10.2.7 Если стрелок не смог произвести ни одного выстрела по зачетной мишени, он получит один процедурный штраф за мишень наряду с соответствующим количеством штрафов за промахи, кроме случаев, когда действуют правила 9.2.4.5 или 9.9.2.

10.2.8 Не используется

10.2.9 Если стрелок покинул стрелковый квадрат или стрелковую позицию, то он может безопасно вернуться в нее и отстрелять нужные мишени. Условия Стандартных, Классификационных упражнений, а также упражнений I и II Уровней могут запрещать такие действия, и тогда назначается один (1) процедурный штраф за каждый выстрел.

10.2.10 Если участник производит выстрелы в режиме автоматического огня (т.е. при нажатии спускового крючка производится более одного выстрела), ему зачисляется ноль (0) очков на упражнении. В том случае, если стрелок нарушил правила безопасности, указанные в пункте 10.3.1 или произвел выстрелы в небезопасном направлении, последует дисквалификация с матча (см. также 10.4.8).

10.2.11   Стрелок, который не может выполнить часть упражнения из-за неспособности или недавних травм, прежде чем начать выполнение упражнения, может попросить у Главного Судьи штраф вместо установленных требований к упражнению.

10.2.11.1 Если Главный Судья одобряет запрос,  разрешается применить минимум один процедурный штраф, максимум штраф с вычитанием очков в размере 20% от общего числа набранных очков (округлить до ближайшего целого числа). Например, если за упражнение можно получить 100 баллов, стрелок набирает 90 балов, специальный штраф будет составлять вычет 18 баллов.

10.3 Дисквалификация с  матча - Общие Правила
10.3.1 Стрелок будет дисквалифицирован с матча, если он нарушит правила безопасности или за другие запрещенные действия во время соревнований по Практической Стрельбе из карабина. Стрелок, дисквалифицированный с матча за нарушение безопасности, не имеет права закончить выполнение оставшихся упражнений. 

10.3.2 Применяя дисквалификацию, Судья должен указать её причину и время, четко записав данные в зачетном листе стрелка. Главный Судья должен быть немедленно поставлен в известность.

10.3.3 Очки стрелка, получившего дисквалификацию с матча, не должны быть изъяты из результатов матча, и результаты матча не должны быть объявлены окончательными Директором Матча, пока не истек временной срок, обозначенный в правиле 11.3.1, если Главному Судье (или его делегату) не была подана заявка в Арбитраж по какому-либо поводу. 
10.3.4 Если апелляция была подана в рамках времени, указанного в пункте 11.3.1, то преимущественную силу будут иметь условия, указанные в пункте 11.3.2 Правил.

10.3.5 Если стрелок закончил матч или пре-матч без дисквалификации, то на его результат не может повлиять дисквалификация во время дуэльной стрельбы или других состязаний после матча.

10.4 Дисквалификация с матча за Нарушение Безопасности (Случайный выстрел)

Стрелок, который произвел случайный выстрел, должен быть немедленно остановлен Судьей. Дисквалификация с матча последует за следующие нарушения:

10.4.1 Любой выстрел, произведенный за пределы переднего или бокового пулезащитного вала или в другом направлении, считающемся небезопасным  с точки зрения организаторов и указанном в брифинге к упражнению. Заметьте, что стрелок, который производит выстрел по мишени, но при этом выстрел уходит в небезопасном направлении, не будет дисквалифицирован, в данном случае применяется правило 2.3. 

10.4.2 Выстрел, уходящий в землю на расстоянии не дальше 3 метров от стрелка, за исключением  выстрела по бумажной мишени, произведенного с расстояния ближе, чем 3 метра от неё. Выстрел, уходящий в землю на расстоянии не дальше 3 метров от стрелка, произведенный по причине петардного заряда, является исключением из данного правила.
10.4.3  Любой выстрел, произведенный в процессе приготовления к или непосредственно во время зарядки, разрядки, перезарядки ружья. Данное правило распространяется на любой выстрел, произведенный во время процедуры, описанной в правиле 8.3.7. 
10.4.3.1  Исключение – детонация, произошедшая при разрядке карабина, не влечет за собой дисквалификацию с матча. В действие вступает правило 5.1.6.

10.4.4 Любой выстрел во время устранения неполадки.

10.4.5 Любой выстрел при переносе карабина из одной руки в другую.

10.4.6 Любой выстрел во время движения, кроме стрельбы по мишеням.

10.4.7 Стрельба по стальным мишеням с расстояния менее чем 50 метров. Расстояние определяется как дистанция между обстреливаемой поверхностью мишени и ближайшей частью стрелка, контактирующей с землей (см. 2.1.3).

10.4.8 За стрельбу в режиме автоматического огня (происходит более одного выстрела одним нажатием на спусковой крючок) стрелок получает предупреждение и ноль (0) очков за упражнение. При повторной попытке нарушения правила стрелок дисквалифицируется с матча.

10.4.9 Исключение: Если возможно установить, что причиной случайного выстрела является поломка какой-либо части оружия, и стрелок соблюдал все правила безопасности, дисквалификации не последует. Очки стрелка за это упражнение будут равны нулю. Оружие должно быть немедленно отправлено на проверку Главному Судье или его представителю, который проведет тестирование и подтвердит реальную поломку части оружия, которая стала причиной случайного выстрела. Стрелок не может в дальнейшем подать протест по поводу дисквалификации с матча за случайный выстрел из-за поломки оружия, если оружие не было представлено для немедленной инспекции до того, как стрелок покинет упражнение.

10.5 Дисквалификация с матча за Нарушение Безопасности (Неосторожное обращение с оружием)

Примеры  небезопасного обращения с оружием включают в себя, но не ограничиваются следующим:
Любые манипуляции с оружием, кроме в пределах зоны безопасности, или под контролем и в ответ на команду Судьи, или в  другой признанной судьей безопасной зоне, могут повлечь за собой дисквалификацию с матча. Это не относится к переноске ружья, где действует правило 5.2.1. Дисквалификация с матча может быть применена при следующих обстоятельствах: а) Нарушение вертикальной переноски оружия в соответствии с правилами 5.2.1.1 и 5.2.1.2, или б) Нарушения требований направления ствола оружия в правиле 5.2.1.3, или в) Несоответствия с требованиями правила 5.2.1.5. Г)  Правила 5.2.1.7

10.5.2  Если во время выполнения упражнения стрелок развернет ствол в направлении от мишеней более, чем на  90 градусов от перпендикулярной линии к заднему ограждению. В случае отсутствия такого ограждения, - если ствол направлен в противоположную от мишеней сторону. Данное правило действует независимо от того, заряжен карабин или нет.

10.5.3 Если во время выполнения упражнения или при зарядке, разрядке или перезарядке стрелок роняет свой карабин или он падает заряженный или нет, последует дисквалификация с матча. Заметьте, что, если стрелок по каким-либо причинам во время выполнения упражнения безопасно и преднамеренно кладет карабин на землю или устойчивую опору, дисквалификация не последует при условии, что: 

10.5.3.1 Стрелок поддерживает постоянный физический контакт с карабином до тех пор, пока он безопасно и надежно не положит его на землю или другой устойчивый объект, и

10.5.3.2   Стрелок постоянно находится на расстоянии одного (1) метра от карабина, и

10.5.3.3   Не возникает случаев, описанных в правиле 10.5.2.
10.5.3.4   Карабин в положении готовности как указано в п. 8.1.1.

10.5.4 Не применяется

10.5.5 Если стрелок направляет дуло заряженного карабина на какую-либо часть своего тела во время выполнения упражнения. ( "Размахивание" – ”sweeping”).

10.5.6  Не применяется
10.5.7 В случае использования более одного карабина в любое время во время выполнения упражнения.

10.5.8 Если стрелок держит палец в пределах ограничительной скобы спускового крючка во время устранения задержки и при этом он явно опустил карабин с точки прицеливания в мишень.
10.5.9 Если стрелок держит палец в пределах ограничительной скобы спускового крючка во время зарядки, перезарядки или разрядки.
10.5.10 Если стрелок держит палец в пределах ограничительной скобы спускового крючка во время движения согласно п. 8.5 .
10.5.11 Не применяется

10.5.12 Если стрелок совершает манипуляции с боевыми или холостыми боеприпасами (включая тренировочные патроны, патроны с подпружиненной капсульной зоной и пустые гильзы ), заряженные магазины или заряженные устройства для ускоренной перезарядки в Зоне Безопасности, или не соответствует требованиям правила 2.4.1.

10.5.13 Держит заряженным карабин без специальной команды Судьи. Заряженным считается карабин с боевыми патронами в патроннике, или с присоединенным заряженным магазином, или с боевыми патронами, или с боевым патроном в подствольном (несъемном) магазине.

10.5.14 Если стрелок поднимет упавшее оружие. Упавшее оружие должно всегда подниматься судьей, который после проверки и/или разрядки оружия возвратит его стрелку в безопасном состоянии. Если стрелок роняет незаряженное оружие за пределами территории упражнения, это не является нарушением. Однако стрелок, который поднимает упавшее оружие, получит дисквалификацию с матча. 

10.6 Дисквалификация с матча - Неспортивное поведение
10.6.1  Стрелки будут дисквалифицированы с матча за поведение, расцениваемое судьей как неспортивное. Примеры неспортивного поведения включают в себя, но не ограничиваются обманом, нечестностью, невыполнением разумных требований официального лица матча, или любым поведением, которое может дискредитировать Практическую Стрельбу как спорт. Необходимо немедленно поставить в известность Главного Судью.
10.6.2 Другие лица могут быть удалены со стрельбища за поведение, расцениваемое судьей как недопустимое. Примеры недопустимого поведения включают в себя, но не ограничиваются невыполнением разумных требований официального лица матча, вмешательством в проведение упражнения и/или в выполнение стрелком упражнения, а также любым поведением, которое может дискредитировать Практическую Стрельбу как спорт. 
10.6.3 Стрелок, который преднамеренно симулирует потерю защиты для глаз и ушей с целью получения преимущества, будет дисквалифицирован за неспортивное поведение.

10.7 Дисквалификация с матча - Запрещенные вещества.
10.7.1 Стрелки и официальные лица МКПС соревнований должны полностью контролировать свое физическое и психическое состояние.

10.7.2 В практической Стрельбе IPSC злоупотребление алкогольными продуктами, не прописанными и не жизненно необходимыми лекарствами, использование нелегальных и возбуждающих препаратов, вне зависимости каким способом они потребляются, считается очень серьёзным нарушением правил.

10.7.3 Стрелки и официальные лица не должны находиться на соревнованиях под воздействием наркотических веществ (включая алкоголь), кроме строго медицинских целей. Любое лицо, по мнению Главного Судьи, заметно находящееся под влиянием вышеперечисленных веществ, будет дисквалифицировано с матча и удалено со стрельбища.

10.7.4 МКПС имеет право запретить любые общепринятые или специальные вещества и проводить тест на наличие этих веществ в любое время.

РАЗДЕЛ 11  АРБИТРАЖ И ИНТЕРПРЕТАЦИЯ ПРАВИЛ

11.1 Основные принципы
11.1.1 Администрирование - Некоторые разногласия неизбежны на любых соревнованиях, проводимых по правилам. Такое чаще всего встречается на соревнованиях более значительного уровня, эмоции накаляются, каждый результат приобретает большее значение для отдельно взятого стрелка. Однако, правильное администрирование и планирование предотвратит большинство разногласий.

11.1.2 Допуск - Протест может быть подан в арбитраж согласно правилам по любому поводу кроме случаев, когда другое правило не позволяет подавать протест. Однако, протест, поданный по поводу дисквалификации за нарушение безопасности, будет рассматриваться только при наличии чрезвычайных обстоятельств, свидетельствующих о пересмотре дисквалификации с матча. Однако, описанные судьей небезопасные действия стрелка, повлекшие за собой дисквалификацию стрелка с матча, не могут быть оспорены или опротестованы.

11.1.3 Апелляции - Первоначально решения принимаются Судьей. Если участник не согласен с решением, Старший Судья по упражнению или этапу призывается для урегулирования вопроса. Если вопрос не урегулирован, необходимо пригласить  Главного Судью для решения вопроса. 

11.1.4 Апелляции в Комитет - Для разрешения спора протестующий может обратиться в Арбитражный Комитет путем подачи протеста первой стороны.

11.1.5 Сохранение Доказательств - Стрелок может поставить в известность Главного Судью о своём решении представить случившееся на рассмотрение Арбитражного Комитета и может потребовать сохранения любых или всех относящихся к делу документов в ожидании слушаний. Аудио и/или видеозаписи не будут приняты как свидетельство.
11.1.6 Подготовка Протеста - Подающая сторона несёт ответственность за подготовку и доставку письменного заявления вместе с соответствующей оплатой. И то и другое должно быть подано Главному Судье  в течение определенного периода времени.

11.1.7 Обязанности официальных лиц матча - Любое официальное лицо матча, имеющее отношение к подаче требования в арбитраж, должно без промедления сообщить Главному Судье  и записать данные всех свидетелей и официальных лиц, причастных к инциденту и  передать собранную информацию Главному Судье.
11.1.8 Обязанности  Директора Матча - Директор Матча, получив от Главного Судьи уведомление об ожидании арбитража, должен созвать Арбитражный Комитет в удобном месте и в удобное время, как можно скорее.

11.1.9 Обязанности Арбитражного Комитета – Арбитражный Комитет обязан просмотреть и применить действующие правила IPSC и вынести решение в соответствии с данными правилами. Если правило требует интерпретации или нет правила, соответствующего инциденту, Арбитражный Комитет выносит наиболее справедливое решение в духе правил.
11.2 Состав Комитета
11.2.1   Арбитражный Комитет - На соревнованиях III уровня и выше Арбитражный Комитет назначается  по следующим правилам:

11.2.1.1 Президент МКПС или назначенный им представитель, или сертифицированный Судья, по указанию Директора Матча, будет выполнять обязанности Председателя без права голоса. 

11.2.1.2 Три опытных арбитра, назначенных Президентом или его представителем, или Директором Матча, с одним правом голоса каждый.

11.2.1.3 Если это возможно, арбитры должны принимать участие в матче в качестве стрелков и должны быть сертифицированными официальными лицами на упражнении.

11.2.1.4 Ни при каких обстоятельствах председатель или любой член Арбитражного Комитета не должны быть сторонами рассматриваемого протеста.

11.2.1.5 Арбитражный Комитет – на соревнованиях I и II уровней Директор Матча выбирает трех (3) членов Арбитражного Комитета из опытных стрелков, не вовлечённых в разбирательство и не имеющих заинтересованности в результатах обсуждения протеста. Если это возможно, Арбитры должны быть сертифицированными судьями. Председателем должен быть опытный Судья или, если нет судей, опытный стрелок. Все члены комитета имеют права голоса. 

11.3 Временные рамки и последовательность
11.3.1 Временной лимит подачи Арбитражного протеста - Письменное заявление на арбитраж должно быть подано Главному Судье в течение одного часа после инцидента. По истечении срока подачи заявления протест считается недействительным, и никакие дальнейшие действия предприниматься не будут.

11.3.2  Время Принятия Решения - Комитет должен вынести решение в течение 24 часов после подачи требования, или до того, как Директор Матча огласит окончательные результаты матча. Если Комитет не смог вынести решение в указанные сроки, то и первая, и третья сторона (см. 11.7)  автоматически выигрывают . Всякое запоздалое решение приведет к возвращению оплаты подавшему протест.

11.4 Оплата подачи протеста

11.4.1 Сумма – На матчах уровня III и выше плата за возможность подать протест в Арбитраж должна быть 100.00$ (U.S. $) или равной эквиваленту максимального индивидуального взноса за матч (в случае, если он меньше) в местном эквиваленте. Оплата подачи протеста в других матчах может быть установлена Организаторами Матча, но не должна превышать 100.00 U.S. $ или эквивалента этой суммы в местной валюте. Если  протест подает Главный Судья в отношении какого-то момента в матче, плата не взимается. 

11.4.2 Оплата за Протест - Если Комитет решает поддержать протест, то оплату возвращают. Если Комитет решает отклонить протест, то оплата удерживается. Удержанная оплата наряду с вынесенным решением Национальном Уровне будет переправлена в Национальный Институт Судей (NROI). Удержанная оплата с вынесенным решением на Международных соревнованиях (III Уровень и выше) направляется в Международную Ассоциацию Судей (IROA).

11.5 Правила процедуры
11.5.1 Обязанности Комитета и Процедура - Комитет изучает письменный протест, и удерживает заплаченные протестующим деньги до вынесения решения.

11.5.2 Представительство - Затем Комитет требует от подающего протест дать дальнейшие разъяснения по предоставленным документам и может задать ему/ей вопросы по любому пункту.

11.5.3 Слушания - Далее протестующего попросят удалиться, пока Комитет будет заслушивать других свидетелей.

11.5.4 Свидетели - Комитет заслушивает официальных лиц и других свидетелей, вовлеченных в спор. Комитет проверяет все собранные доказательства.

11.5.5 Вопросы - Комитет имеет право задавать любые вопросы свидетелям и официальным лицам относительно инцидента.

11.5.6 Мнения - Члены Комитета должны воздерживаться от высказывания мнений и вынесения решений во время процесса обсуждения.

11.5.7 Осмотр Места - Комитет может осмотреть место происшествия и попросить нужного человека сопровождать их.

11.5.8 Влияние – Любое лицо, пытающееся оказать давление на членов Комитета иначе, чем, предоставляя доказательства, может подвергнуться дисциплинарному взысканию.

11.5.9 Обсуждение - Когда Комитет удовлетворен тем, что он располагает полной информацией и доказательствами по данному вопросу, то он приступает к обсуждению, и выносит решение большинством голосов.

11.6  Вердикт и последующие действия
11.6.1 Решение Комитета - Когда Комитет принял решение, вызываются лицо подавшее протест, официальные лица и Главный Судья для оглашения  решения.

11.6.2 Выполнение Решения - Главный Судья несет ответственность за выполнение решения Комитета. Главный Судья даст распоряжение соответствующим лицам, которые вывесят решение в доступном для всех месте. Решение не имеет обратной силы.

11.6.3 Решение Окончательно - Решение Комитета является окончательным и обжалованию не подлежит за исключением случая, когда Главный Судья обнаружит новые доказательства, требующие пересмотра решения. 

11.6.4 Протокол - Решения Арбитражного Комитета должны быть запротоколированы и предоставлены для рассмотрения во всех последующих аналогичных случаях в течение матча.

11.7 Протест Третьей Стороны
11.7.1 Протест может быть подан другим лицом как "протест третьей стороны". В этом случае все пункты этой статьи остаются в силе.

11.8 Интерпритация правил
11.8.1 Интерпретация этих правил является ответственностью Исполнительного Совета IPSC.

11.8.2 Лица, кому необходимо получить разъяснения по правилам, должны обратиться  в письменном виде, по факсу, письмом или электронной почте в МКПС.

11.8.3 Все интерпретации правил, опубликованные МАС на вебсайте МКПС определены как прецедент и должны быть приняты на всех санкционированных МКПС матчах спустя (7) семь дней с момента опубликования. Все эти публикации являются предметом для модификаций и дополнений  на последующей Ассамблее МКПС. 

РАЗДЕЛ 12: РАЗНОЕ

12.1 Приложения

Все приложения идущие ниже, являются неотъемлемой частью данных правил.

12.2 Официальный язык

Английский язык является официальным языком МКПС. Если наблюдаются разночтения в английской и другой версиях, английский вариант считается верным. 

12.3 Отклонение обвинений
Участники соревнований по практической стрельбе несут исключительную, личную ответственность за стрелковое снаряжение, приносимое на матч, в соответствии с законами, а также географическим положением и политикой, действующей на той территории, где проводятся соревнования. Ни МКПС, ни Официальные Лица МКПС, никакие организации связанные по роду деятельности с МКПС не несут ответственности за несчастные случаи, увечья или смерть, а также причиненный ущерб, нанесенный стрелком при законном или незаконном использовании этого снаряжения.

12.4 Слова в данных правилах, обозначающие мужской род (он, его, ему),  распространяются и на женский род (она, ее, ей).
12.5 Толковый словарь

В правилах используются следующие термины:

Пуля – Снаряд, предназначенный для поражения мишени

Калибр – Диаметр пули в миллиметрах или дюймах
Патронная гильза – Корпус патрона с его содержимым

Соревнование – Термин, употребляемый с «упражнением» (см. 6.1.3)

Детонация – Взрыв капсюля, производимый иным способом, чем действием ударника. Патрон не проходит через ствол оружия. 

Стрельба – см. выстрел

Холощение – Манипуляции с незаряженным оружием

Фальстарт – Упражнение, начатое до звучания  стартового сигнала (см. 8.3.4)

Гран – Единица измерения веса патрона (1 гран=0,0648 грамм)

Зарядка – Помещение снаряда в оружие

Территория – Географическая местность, где проводятся соревнования

Официальное лицо матча – Человек, выполняющий определенные функции на соревновании, который не обладает достаточной квалификацией или не выполняющий функции Судьи.

Не применяется – Правило или требование, которое не применяется к определенной дисциплине, Классу или Уровню матча.

Производитель оружия – Предприятие, производящее оружие

Капсюль – Часть патрона, вызывающая взрыв

Официальное лицо стрельбища – Человек, выступающий на матче в роли Судьи (см. раздел 7)

Регион – страна или географическая область признанная МКПС

Региональный Директор – Лицо, утвержденное МКПС возглавлять Регион

Региональный Директорат – Организация, которая управляет делами МКПС в определенном Регионе

Перезаряжание – Повторное или дополнительное помещение патрона в оружие

Перестрел – Очередная попытка стрелка выполнить упражнение с разрешения Судьи или Арбитражного Комитета

Патрон – Боевой снаряд для пистолета или карабина

Стрелковая позиция – Положение тела стрелка (сидя, стоя, на коленях, лежа)

Выстрел – патрон, проходящий через ствол оружия

Прицеливание – Наведение прицела на мишень без выстрела (см. раздел 8.7)

Холостой капсюль – Холостой патрон.

Ослабленный выстрел – Пуля  в стволе оружия или пуля, которая выходит из ствола ружья с очень низкой скоростью.

Стойка – Положение конечностей стрелка (руки в стороны, руки скрещенные)

Стартовая позиция – Место, стрелковая позиция и стойка стрелка до звучания стартового сигнала

Размахивание – Наведение дула оружия на тело стрелка (см. 10.5.5)

Разряжание – Извлечение патронов из оружия. 

ПРИЛОЖЕНИЕ А1

Уровни Матчей МКПС
Обозначения: N/A-не применяется, R-рекомендуется, М-обязательно

	
	Уровень I
	Уровень II
	Уровень III
	Уровень IV
	УровеньV

	01. Должен проводиться по самой последней редакции правил МКПС 
	М
	М
	М
	М
	М

	02. Участники должны быть членами МКПС
	R
	M
	M
	M
	M

	03. Директор Матча
	М
	М
	М
	М
	М

	04.  Главный Судья
	М
	М
	М
	М
	М

	05.  Главный Судья, одобренный Региональным Директором
	R
	R
	M
	R
	R

	06.  Главный Судья, одобренный Исполнительным советом МКПС
	N/A
	N/A
	N/A
	M
	M

	07.  Старший Судья
	R
	R
	R
	M
	M

	08.  Один Судья на упражнении
	R
	R
	M
	M
	M

	09.  Статс Судья одобренный Региональным Директором
	R
	R
	M
	N/A
	N/A

	10.  Статс Судья одобренный Комитетом МКПС
	N/A
	N/A
	M
	M
	M

	11.  МКПС санкционирование
	N/A
	N/A
	M
	M
	M

	12.  Хронограф
	R
	R
	M
	M
	M

	13.  Трех-месячная регистрация
	N/A
	N/A
	M
	N/A
	N/A

	14.  Одобрение Генеральной Ассамблеей
	N/A
	N/A
	N/A
	M
	M

	15.  Включение в календарь соревнований МКПС
	N/A
	N/A
	M
	M
	M

	16.  Сообщение результатов в МАС
	N/A
	N/A
	M
	M
	M

	17.  Рекомендуемое минимальное количество выстрелов
	40
	75
	150
	200
	250

	18. Рекомендуемое минимальное количество упражнений
	2
	5
	12
	20
	25

	19. Рекомендуемое минимальное количество участников
	10
	50
	100
	150
	250

	20.  Уровни матча
	1
	2
	3
	4
	5


ПРИЛОЖЕНИЕ А2

Определение классов и категорий в матчах МКПС

До начала матча, организаторы должны определить, какие классы и категории будут признаны.

1. Классы:
Уровень I и II…..Минимум 5 участников в Классе (рекомендуется)
Уровень III……..Минимум 10 участников в Классе (обязательно)
Уровень IV и V…Минимум  20 участников в Классе (обязательно)
2. Категории:

Классы должны быть определены прежде, чем будут определены Категории

Минимум 5 участников должно быть в Категории (см. список ниже)

3. Индивидуальные Категории:

Категории для индивидуального участия следующие:

(а)  Леди

(b)  Юниор………….Участники моложе 21 года

(c)  Сеньор…………..Участники, старше 50 лет

(d) Супер Сеньор….Участники, старше 60 лет

4. Категории Команды:

Команды могут награждаться по следующим категориям:

(a)  Региональные команды по Классам

(b)  Региональные команды по классам (Леди)

(c)  Региональные команды по классам (Юниоры)

ПРИЛОЖЕНИЕ В1
Мишени
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Верхняя часть планок не должна быть видима.

ПРИЛОЖЕНИЕ В2

Классическая мишень МКПС

0,5 см незачетная граница вокруг мишени
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	Зона
	Минор

	5
	А
	5
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ПРИЛОЖЕНИЕ В3

Вокруг всей мишени проходит 5 мм незачетная граница.
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	Мажор
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	5
	А
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	4
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ПРИЛОЖЕНИЕ В4

Универсальная мишень МКПС

Вокруг всей мишени проходит 5 мм незачетная граница.
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ПРИЛОЖЕНИЕ В5

Мишень  МКПС для карабина  А4.

Вокруг всей мишени проходит 5 мм незачетная зона. 
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Очки:

Зона А: 5 очков для Мажорного и Минорного факторов мощности

Зона С: 4 очка для Мажорного фактора мощности

              3 очка для Минорного фактора мощности

Центр зоны А точно помещен по центру используемой бумаги

ПРИЛОЖЕНИЕ В6

Мишень МКПС для карабина А3

Вокруг всей мишени проходит 5 мм незачетная зона.
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Очки:

Зона А: 5 очков для Мажорного и Минорного факторов мощности

Зона С: 4 очка для Мажорного фактора мощности

              3 очка для Минорного фактора мощности

Центр зоны А точно помещен по центру используемой бумаги

ПРИЛОЖЕНИЕ С1

Калибровка/Испытание Попперов

1.  Главный Судья сам определяет какими боеприпасами и каким оружием производить калибровку, а также кто ее будет проводить

2. До начала соревнований боеприпасы должны быть проверены на хронографе с использованием карабина, из которого будет производиться калибровка (см. 5.6.3). Фактор мощности тестируемых боеприпасов и карабинов должен достигать 150 (+/- 5%). 

3. Стрелки не могут использовать другие боеприпасы и оружие, кроме прошедших процедуру калибровки и одобренных Главным Судьей.

4. До начала соревнований Главный Судья должен определить необходимое для процедуры калибровки количество Поперов.

5. Поппер устанавливается таким образом, чтобы при попадании в калибровочную зону соответствующими боеприпасами она падала. Зоны калибровки указаны далее. 

6. Если при выполнении упражнения Поппер не падает при попадании в протестированную зону, как описано выше, возможны три следующих решения:

(а)  Стрелок делает повторный выстрел в мишень и сбивает ее. Дальнейшие действия не требуются. Результат подсчитывается обычным образом.

(b) Стрелок не делает повторного выстрела по мишени и не требует калибровки. Дальнейших действий не проводится и результат подсчитывается обычным образом.

(c) Стрелок не делает повторного выстрела по мишени и просит проведения калибровки. Тестируемая мишень не должна менять расположение или позицию после того, как стрелок закончил упражнение. Если по каким-то причинам мишень была смещена до перекалибровки, стрелок должен перестрелять упражнение. Если стрелок отказывается перестрелять упражнение, то засчитывается промах по этой мишени, а результат подсчитывается обычным образом. 

7. Если есть такая возможность, то процедура калибровки должна проводиться с максимально возможного близкого расстояния (в соответствии с требованиями, указанными в пункте 6 (с)), с которого стрелок мог стрелять по мишени. Применяются следующее:

(а)  Если Тестирующий Судья первым выстрелом попадает в калибровочную зону и мишень падает, то результат за упражнение подсчитывается с соответствующим промахом в данную мишень.

(b) Если мишень не падает от попадания в калибровочную зону, то она должна быть перекалибрована и стрелок перестреливает упражнение. 

(c) Если первый выстрел Тестирующего Судьи попадает выше или ниже зоны калибровки, то стрелок перестреливает упражнение.

(d) Если первый выстрел Тестирующего Судьи не попадает в мишень, должен быть произведен следующий выстрел.

8.  Необходимо помнить, что стальные тарелки не используются в процедуру калибровки (см. 4.3.1.6).

ПРИЛОЖЕНИЕ С2

МКПС Попперы

Зачет: 5 очков. Штраф: 10 очков.

Для того, чтобы разнообразить дизайн упражнения, разрешается применять небольшое количество стальных мишеней с двойной ценностью попадания и штрафа в данной дисциплине. Любые подобные мишени должны быть четко обозначены в брифинге к упражнению и быть одобренными во время процесса просмотра упражнений. 

Есть два вида Попперов: Пеппер Поппер и Классический Поппер. Эти виды могут использоваться в одном упражнении или могут использоваться в сочетании с другими стальными и бумажными мишенями. 

Зоны калибровки Поппера МКПС




ПРИЛОЖЕНИЕ  С3

Металлические тарелки МКПС

Зачет: 5 очков. Штраф: 10 очков.

 Для того, чтобы разнообразить дизайн упражнения, разрешается применять небольшое количество стальных мишеней с двойной ценностью попадания и штрафа в данной дисциплине. Любые подобные мишени должны быть четко обозначены в брифинге к упражнению и быть одобренными во время процесса просмотра упражнений. 

Тарелки могут использоваться на упражнении без других видов мишеней.

Разрешаются квадратные и прямоугольные формы тарелок, если они от 15см х 15см (минимум) и до 45см х 30 см (максимум). Круглые стальные тарелки также разрешаются с минимальным диаметром 15см и максимальным диаметром 30 см. Рекомендуемые размеры: 15см х 15см, 20см х 15см, 25см х 20см и круглые тарелки с диаметром 20см, 25см или 30см.

[image: image7.png]20cm
8" Diameter





ПРИЛОЖЕНИЕ С3

Отделяющиеся металлические пластины МКПС



Примечания:

Эти мишени предлагают точную и прочную переустановку и очень надежны. 

Отделяющиеся тарелки могут устанавливаться на основании как вертикально, так и горизонтально. 

На данное основание можно надежно установить и тарелки другого размера.

Основание можно устойчиво укрепить гвоздями или болтами на доске или даже земле (150 мм гвоздями).

Основание можно приварить к металлу или зафиксировать на деревянных стойках, которые можно вкопать в землю.

Мишени можно сделать и из более толстого материала, но минимально рекомендуемая толщина – 1см. Чем тяжелее тарелка, тем на меньшее расстояние она улетит после попадания. 

Если в отделяющейся тарелке просверлить отверстие и укрепить цепь, то этим можно ограничить расстояние, на которое она улетит после попадания.

Рекомендуемые размеры: 15см х 15см (минимум), 45см х 30см (максимум). Предпочтительнее использовать размеры 15см х 15см, 20см х 15см и 25см х 20см.

ПРИЛОЖЕНИЕ D1

Самозарядные карабины. Открытый Класс

	1.  Уровень мажорного фактора мощности
	320

	2.  Уровень минорного фактора мощности
	150

	3.  Минимальный вес пули
	Нет

	4.  Минимальный калибр пули
	Нет

	5. Минимальный калибр для мажорного фактора мощности
	Нет

	6.  Минимальное усилие спуска (см. Приложение G2)
	Нет

	7.  Максимальная длина карабина
	Нет

	8.  Максимальная длина магазина
	Нет

	9.  Максимальная вместимость магазина
	Нет

	10. Максимальное расстояние от патронов или устройств перезарядки до тела
	Нет

	11. Ограничение типа действия
	Нет

	12. Ограничения по расположению кобуры или другого снаряжения
	Нет

	13. Оптические или электронные прицелы 
	Да

	14. Компенсаторы
	Да

	15. Порты
	Да

	16. Сошки и другие приспособления
	Да


ПРИЛОЖЕНИЕ D2

Самозарядные карабины. Стандартный Класс

	1.  Уровень мажорного фактора мощности
	320

	2.  Уровень минорного фактора мощности
	150

	3.  Минимальный вес пули
	Нет

	4.  Минимальный калибр пули
	Нет

	5. Минимальный калибр для мажорного фактора мощности
	Нет

	6.  Минимальное усилие спуска (см. Приложение G2)
	Нет

	7.  Максимальная длина карабина
	Нет

	8.  Максимальная длина магазина
	Нет

	9.  Максимальная вместимость магазина
	Нет

	10. Максимальное расстояние от патронов или устройств перезарядки до тела
	Нет

	11. Ограничение типа действия
	Нет

	12. Ограничения по расположению кобуры или другого снаряжения
	Нет

	13. Оптические или электронные прицелы 
	Нет

	14. Компенсаторы
	Макс. Размер 26мм х 90мм

	15. Порты
	Нет

	16. Сошки и другие приспособления
	Нет


ПРИЛОЖЕНИЕ D3

Карабины с ручным перезаряжанием. Открытый Класс

	1.  Уровень мажорного фактора мощности
	320

	2.  Уровень минорного фактора мощности
	150

	3.  Минимальный вес пули
	Нет

	4.  Минимальный калибр пули
	Нет

	5. Минимальный калибр для мажорного фактора мощности
	Нет

	6.  Минимальное усилие спуска (см. Приложение G2)
	Нет

	7.  Максимальная длина карабина
	Нет

	8.  Максимальная длина магазина
	Нет

	9.  Максимальная вместимость магазина
	Нет

	10. Максимальное расстояние от патронов или устройств скоростной перезарядки до тела
	Нет

	11. Ограничение типа действия
	Да (только ручного действия)

	12. Ограничения по расположению кобуры или другого снаряжения
	Нет

	13. Оптические или электронные прицелы 
	Да

	14. Компенсаторы
	Да

	15. Порты
	Да

	16. Сошки и другие приспособления
	Да


ПРИЛОЖЕНИЕ D4

Карабины с ручным перезаряжанием. Стандартный Класс

	1.  Уровень мажорного фактора мощности
	320

	2.  Уровень минорного фактора мощности
	150

	3.  Минимальный вес пули
	Нет

	4.  Минимальный калибр пули
	Нет

	5. Минимальный калибр для мажорного фактора мощности
	Нет

	6.  Минимальное усилие спуска (см. Приложение G2)
	Нет

	7.  Максимальная длина карабина
	Нет

	8.  Максимальная длина магазина
	Нет

	9.  Максимальная вместимость магазина (максимальная зарядка)
	6 патронов

	10. Максимальное расстояние от патронов или устройств скоростной перезарядки до тела
	Нет

	11. Ограничение типа действия
	Да (только ручного действия)

	12. Ограничения по расположению кобуры или другого снаряжения
	Нет

	13. Оптические или электронные прицелы 
	Нет

	14. Компенсаторы
	Нет

	15. Порты
	Нет

	16. Сошки и другие приспособления
	Нет


ПРИЛОЖЕНИЕ Е1

СХЕМА “J”
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Stages – Ступени 

Seeding – посев (распределение участников)
Timed - по времени

Looser - проигравший

Winner - победитель

Loser Vs Winner of 10 - проигравший против победителя 10 ступени

Winner of 10 to Stage 12 - победитель 10 ступени перемещается на 12 ступень

Победитель_________________

2. место ___________________

3. место___________________

2    место - проигравший 13 ступень

3    место - проигравший 12 ступень

4. место - проигравший 10 ступень

5. место - победитель 9 ступени

6. место - проигравший 9 ступень

7. место - победитель 8 ступени

8. место - проигравший 8 ступень

9-12 место - проигравшие 4 ступень по времени

13- 16 место - проигравшие 2 ступень по времени

Для определения требуются два проигрыша.

Победитель 12 ступени должен выиграть у победителя 11 ступени дважды.

ПРИЛОЖЕНИЕ Е2

Схема "J" для 8 участников

Порядок прохождения ступеней:

	7
	4 (по времени)
	2 (по времени)
	1
	3
	8




 Stages – Ступени 

Seeding – посев (распределение участников)
Timed - по времени

Looser - проигравший

Winner – победитель
Победитель - Победитель 8 ступени

2 место – Победитель 9 ступени

3 место - Проигравший 9 ступени

4 место - Проигравший 7 ступени

5 место – Победитель 6 ступени

6 место - Проигравший 6 ступени

7 место - Победитель   5 ступени

8 место - Проигравший 5 ступени

5 место - проигравшие 4 ступень по времени

7 место - проигравшие 2 ступень по времени
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